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Associated Schools Netwark (ASPnet) "Traditii’ valori , perspective” ONESTI
Editia a IX-a
29 august-2 septembrie 2025

Vineri, 29 august 2025

Ora 10

= Deschiderea scolii de vard - intdinire cu elevii si prezentarea programului scolii de vard
= Vdndtoarea cunoastere si pasiune - fondul de vandtoare Borzesti” - atelier de discutii de situatii
practice, prof. Mihalache Ana-Maria

= Drumetie in culori de toamnda” - excursie Rezervatia naturald Perchiu - prof. Mihdila Aurel-
Adrian

Ora 11.30

= Turul lumiiin realitate virtuald” - activitate interactivd — prof. Oncica Maria-Magdalena

Luni, 1 septembrie 2025, ora 10

=, Tehnici de prim ajutor” — sesiune de prezentare - prof. Enache Irina-Livia
= ,Calatoria ideii — de la gdnd la inventie” - atelier sustinut de elevi in care prezinta
proiecte legate de procesul de inventie

Marti, 2 septembrie 2025

e Oral0

m Experimente clasice versus virtuale” — experimente practice - prof. Acsinia Anca-Valentina si
prof. Terchescu Gabriela

m Fizicd in spatele gadget-urilor noastre” - prof. Butoi Mihaela, prof. Dreghici Elena si prof.
Domunti Teli-Lefter

e Oral2

» Arduino Lab — programare si experimente interactive”- atelier roboticd — prof. Melinte Elena-
Carmen

® Roboticad distractivd” — sesiune de prezentare - prof. Buzatu Cristina-Ldcramioara

Atelier de formare pentru profesori cu tema: ,Inovatie si tehnologie: clasa conectata la viitor”
Activitatile se desfasoara in laboratoarele Colegiului National ,,Grigore Moisil” Onesti
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Desfasurarea activitatilor Scolii de Vara de Stiinte, Editia a IX-a 2025
Tema: ,, Traditii, valori, perspective”

Scoala de Vard de Stiinte, devenita deja o traditie a Colegiului National ,,Grigore Moisil” Onesti, s-a
desfasurat in perioada 29 august — 2 septembrie 2025, reunind elevi pasionati de stiintd, profesori, fosti
absolventi si invitati din domeniul educational. Activitatile s-au derulat in laboratoarele de fizica,
chimie, biologie si informatica ale colegiului, precum si in afara scolii, prin excursii tematice si ateliere
practice.

Ziua de deschidere — 29 august 2025

Evenimentul a debutat cu intilnirea inaugurala, in cadrul careia doamna director prof. Irina-Livia
Enache a adresat un mesaj de bun venit participantilor, iar coordonatorii au prezentat programul si
obiectivele Scolii de Vara. Au urmat primele activitati:

e ,Vianitoarea cunoastere si pasiune — fondul de vanitoare Borzesti”, un atelier de discutii
aplicate despre echilibrul dintre om si natura. (prof. Ana-Maria Mihalache);

Cercetarea a fost facuta pe Fondul de Vanatoare nr.48 Borzesti prin descrierea zonei studiate:
suprafatd, conditii geologice, climatice, regim termic, eolian, conditii edafice, hidrologice, conditii
de vegetatie. S-a urmadrit recoltarea si valorificarea vanatului,
trofeele obtinute 1n ultimii zece ani, efectivele la speciile de
vanat stabil.

Au fost prezentate notiuni generale privind principalele
specii de vanat: scheletul si muschii, aparat digestiv,
respirator, circulator, excretor, sistem nervos, organe de simt.
Au fost dezbatute comportamentul inndscut, dobandit,
individual, colectiv, circadian, sezonier, alimentar, teritorial,
de reproducere. Principalele specii din Fondul de Vanatoare
nr.48 Borzesti sunt: iepurele comun, mistretul, capriorul,
cerbul, bizamul, vulpea, pisica sdlbatica, bursucul, dihorul,
jderul de copac, nevastuica, lupul. Elevii au prezentat
proiecte de mediu, studiul de caz, chestionare sociologice,
metoda jocurilor, importanta educatiei ecologice, protectia si
conservarea faunei si a plantelor ierboase, propunand o excursie didactica.

S-a urmarit utilitatea practicd in determinarea efectivelor speciilor de vanat, a rolului
mamiferelor studiate In cadrul lanturilor trofice, frecventa hranei vegetale si animale si capacitatea
padurii de a asigura conditiile necesare existentei si dezvoltarii faunei cinegetice, determinand
marimea efectivelor a sporului natural si calitatea trofeelor de vanat. Elevii au propus introducerea
in Curriculum la Decizia Scolii a unui optional “Etologie animald” pentru ca elevii sunt sensibili
la aspectele comportamentului animalelor.

Prin cunoasterea biologiei si etologiei speciilor de interes vanatoresc atat cu prilejul excursiilor
scolare, dar si a observatiilor si interpretdrilor sistematice efectuate de catre elevii pasionati in
cadrul cursului optional propus sau in cadrul altor activitdti extrascolare, se poate revigora
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sentimentul apartenentei la comunitatea locala. Curiozitatea specifica varstei, motivatia,
dezvoltarea spiritului analitic si critic sunt oportunitati ale tuturor iubitorilor de natura.

Cunoasterea si studierea speciilor de vanat din Fondul de Vanatoare nr.48 Borzesti, va duce la
valorificarea bogatiei padurilor.

e ,,Drumetie in culori de toamna”, excursie tematicd la Rezervatia naturala Perchiu (prof. Aurel-
Adrian Mihaild), care a promovat observarea directa a mediului si protectia naturii; Un bun prilej
de a sti mai multe despre natura, de a Invata geografie si istorie, dar si despre oameni si faptele

lor, prezente sau trecute.
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Intr-o atmosferd destinsa si de buna dispozitie am vorbit despre Adrian Paunescu, Conacul Alecu
Aslan, aria protejatd “Dealul Perchiu” cu marne si gipsuri, de inversarea etajelor vegetale si alte
particularitati ale zonei.

Dupa cum spunea marele nostru carturar Nicolae lorga, ,.excursiile te Tnvatd mai mult decit zece
biblioteci la un loc.”

e ,Turul lumii in realitate virtualda”, o activitate interactivd coordonatd de prof. Maria-
Magdalena Oncica, profesori colaboratori: Buzatu Cristina-Lacramioara si Domunti Lefer-Teli
, desfasurata la Biblioteca Municipald ,,Radu Rosetti” Onesti, care a oferit elevilor o experienta
imersiva de explorare globala prin tehnologia VR.

® TURUL LUMII iN REALITATEA VIRTUALA ®

o

>

7
*

Participanti: 25 elevi, gimnaziu si liceu
Scopul activitatii: dezvoltarea interesului elevilor pentru Geografie si culturd generald prin
utilizarea tehnologiei VR, stimuland invatarea activ-participativd, explorarea si gandirea critica

D)

7
X4

D)

intr-un mod atractiv $i interactiv.
< Competente generale:
» Utilizarea tehnologiei digitale in scop educational.
» Dezvoltarea gandirii critice si a spiritului de observatie.
» Comunicarea si cooperarea in context educational.
% Obiective:
O1 — dezvoltarea culturii generale si a orizontului de cunoastere prin explorarea virtuala a unor

orage ale lumii.
02 — stimularea interesului si a curiozitatii pentru Geografie, Istorie si TIC.
O3 — promovarea educatiei digitale si a utilizarii tehnologiei moderne — ochelarii VR.
O4 — completarea unui rebus interactiv, respectand tema “Orase celebre ale lumii”.
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O5 —recunoasterea oraselor lumii utilizand diverse indicii.

06 — colaborarea si comunicarea eficienta in cadrul activitatii.

% Metode: explorare virtuala, conversatia euristica, observatia, invatarea prin descoperire, exercitiul

didactic, invatarea prin joc.
X
X

» Evaluare interna a activitatii:

» Mijloace de invataméant: ochelari VR, fise de lucru — REBUS.

PUNCTE FORTE

PUNCTE SLABE

Utilizarea tehnologiei VR creste motivatia si
implicarea elevilor

Diferente de ritm intre elevi, privind utilizarea
tehnologiei VR

Activitatea este interactiva, centratd pe elevi

Timp limitat pentru explorarea tuturor oraselor

Invitarea interdisciplinara Geografie, Istorie, TIC

Posibile dificultati tehnice

Favorizeaza colaborarea si comunicarea Intre elevi

3 TURUL LUMII iN REALITATEA VIRTUALA ®

Rebus: Orase celebre ale lumii
Cititi indiciile de mai jos si completati rebusul cu denumirile oraselor lumii, identificate.

INDICII:

1. Capitala Japoniei, un mix de tehnologie si traditie.
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Orasul celor sapte coline cunoscut pentru Colosseum.
Metropola americana, care detine monumentul Statuia Libertatii.
Oras spaniol renumit pentru arhitectura lui Antoni Gaudi.

Oras Australian, celebru pentru Opera House si Podul Harbour.
Capitala europeana cu faimosul Big Ben.

Capitala Chinei, cu Orasul Interzis.

Orasul Brazilian faimos pentru Statuia lui Hristos.

Capitala Egiptului, situata pe valea Nilului, aproape de piramide.
10 Orasul Luminilor cunoscut pentru Turnul Eiffel.

00N U AW

Luni, 1 septembrie 2025

Programul a continuat cu sesiuni dedicate stiintelor aplicate si dezvoltarii personale:

e ,,Tehnici de prim ajutor”, atelier practic coordonat de prof. Irina-Livia Enache, a avut ca scop
formarea deprinderilor de reactie in situatii de urgenta;

Aceastd activitate a fost conceput ca un atelier interactiv conceput pentru a transforma elevii
participanti din simpli spectatori In potentiali salvatori, sub indrumarea directa a voluntarilor Crucii
Rosii Romane. [atd o scurta descriere structuratd a activitatii: Elevii voluntari au explicat tehnicile
de supravietuire pe intelesul colegilor lor, utilizand un limbaj accesibil si exemple relevante pentru
adolescenti.

e Module Practice de Baza: Participantii invata si exerseaza manevre vitale, cum ar si:
o Evaluarea Sigurantei: Verificarea locului accidentului si apelarea corecta a serviciului
112
Resuscitarea Cardio-Pulmonara (RCP): Manevre de masaj cardiac si ventilatie
Pozitia Laterala de Sigurantia: Tehnica de asezare a unei victime inconstiente care
respird
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o Controlul Hemoragiilor: Utilizarea pansamentelor compresive si a garoului in situatii
critice.

In cadrul scolii de vari, s-a pus accent pe fiziologia din spatele tehnicilor — de ce este cruciald

oxigenarea creierului si cum functioneaza sistemul circulator in timpul resuscitarii.

o ,Calitoria ideii — de la gand la inventie”, atelierul sustinut de elevi si coordonat de prof.
Cristina-Lacramioara Buzatu si prof. Elena-Carmen Melinte, a incurajat creativitatea si
inovatia prin prezentarea unor proiecte originale.

Activitatea a oferit elevilor oportunitatea de a explora procesul prin care o idee prinde contur si se
transforma intr-o inventie cu impact real.

In cadrul atelierului, elevii au sustinut prezentari individuale sau in echipa, in care si-au expus ideile,
cercetdrile si mini-proiectele realizate, punand accent pe etapele procesului de inventie: de la

identificarea unei probleme, la formularea unei solutii si imaginarea aplicarii acesteia 1n viata reala.

Prezentarile au avut ca punct de plecare:
e o inventie existentd sau un inventator care i-a inspirat;
e o idee proprie menita sa rezolve o problema reald din comunitate sau din viata de zi cu zi;
e un parcurs imaginar al unei idei, ilustrdnd drumul acesteia de la simplu gand la inventie
concreta.

Prezentarile au fost realizate de:

o Telefonul Mobil — O Inventie Revolutionard”, eleva Panaite Cristina-Maria, clasa a X-a C

10
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e ,Scoala Energetica”, elevul Hozoi Gabriel, clasa a XI-a A

e . Aurel Vlaicu- Pionier al aviatiei romanesti”, elevii Mazareanu Teodora si Anghel Radu, clasa
aXl-aA

e Internetul de la idee la revolutie generald”, eleva Ghetu loana-Madalina, clasa a X-a C

e Prezentarea panel-ului mc.ratonii.ro”, elev Manea-Ivan Stefan, clasa a X-a B

e ,.Un agent patogen oportunist in curs de dezvoltare”, elev Strejeru Stefan, clasa a XI-a C

Activitatea a stimulat colaborarea, comunicarea eficientd si capacitatea de argumentare, oferindu-le
elevilor un cadru in care sa-si valorifice creativitatea si sa constientizeze importanta inovatiei. Atelierul
a demonstrat ca ideile pot deveni solutii reale atunci cand sunt sustinute de curaj, muncd si imaginatie,
contribuind la formarea unei mentalitati orientate spre progres si schimbare.

o

11
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Marti, 2 septembrie 2025

Ultima zi a fost dedicata tehnologiei, experimentelor si interdisciplinaritatii:

e ,Experimente clasice versus virtuale” (prof. Anca-Valentina Acsinia si prof. Gabriela
Terchescu) a comparat experimentele traditionale de laborator cu simularile digitale;

o Fizica in spatele gadget-urilor noastre” (prof. Mihaela Butoi, Elena Dreghici si Domunti
Lefter-Teli) a aratat elevilor cum principiile fizicii se regasesc in tehnologia moderna;

Acesta este un subiect extrem de relevant pentru liceeni, deoarece telefonul mobil a devenit o parte
esentiald a vietii lor de zi cu zi, fiind folosit nu doar pentru comunicare, ci si pentru informare, invatare
si divertisment. Traim Intr-o lume dominata de gadgeturi moderne — telefoane, laptopuri, casti wireless
sau smartwatch-uri — pe care le utilizam constant, adesea fara sa ne gadndim la mecanismele complexe
care stau la baza functionarii lor.
Desi la exterior par simple si
intuitive, aceste dispozitive se
bazeaza pe legi fundamentale ale
fizicii, aplicate 1Intr-un mod
ingenios si extrem de precis.

Prezentarea a abordat concepte
esentiale de fizica, explicand pe
intelesul elevilor rolul undelor
electromagnetice si al semnalelor
radio in transmiterea
informatiilor, modul 1in care
telefonul trimite si receptioneaza
date, precum si functionarea
microcipurilor care proceseaza
aceste semnale. De asemenea, au
fost discutate principiile de
functionare ale bateriilor,

12
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transformarea si stocarea energiei electrice, dar si aspecte legate de ecranele tactile, care raspund la
atingere datoritd unor fenomene fizice bine definite. Prin aceste explicatii, elevii au putut intelege
legétura directa dintre teoria studiatd la clasa si aplicatiile concrete din viata cotidiana, descoperind ca
fizica nu este doar o materie abstracta, ci o stiintd prezenta in fiecare obiect pe care 1l folosesc zilnic.

e ,Arduino Lab — programare si experimente interactive” (prof. Elena-Carmen Melinte) si
»Robotica distractiva” (prof. Cristina-Lacramioara Buzatu) au introdus participantii in universul
roboticii si programarii prin activitati ludice si creative.

TOMATIZARE ||
IROBOTICA

13
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Activitate Practica: Monitorizarea Temperaturii si a umiditatii cu Arduino

Acest proiect este ideal pentru micii ,,ingineri” care doresc sd monitorizeze climatul interior sau din
gradina, prevenind astfel aparitia mucegaiului sau supraincalzirea plantelor. Construirea propriului
dispozitiv de masurare a temperaturii si umiditatii este o experientd educativa distractivd, care oferd
satisfactia de a vedea datele colectate in timp real pe un ecran, ajutandu-ne totodata sa verificam daca
aparatul de aer conditionat functioneaza optim in zilele toride.

Materiale Necesare:

e Microcontroler Arduino Mega (creierul operatiunii);

e Senzor DHT22 (pentru precizie ridicatd in citirea datelor);

o Afisaj LCD 16x2 (pentru vizualizarea rezultatelor);

e Breadboard (placa de testare) si fire de conectare;

e Rezistoare sau un potentiometru (pentru reglarea contrastului ecranului);

e Cablu USB si un laptop cu Arduino IDE instalat.

Experiment: ,,Detectivii Microclimatului”

Obiectiv: Observarea modului in care factorii externi influenteaza umiditatea si temperatura dintr-un
spatiu Inchis.

Pasii Experimentului:

1. Asamblarea: Conectarea senzorul DHT22 si ecranul LCD la placa Arduino conform schemei
de circuit, apoi Incdrcarea codul de programare.

2. Linia de Baza: Lasarea dispozitivul pe bancd timp de 5 minute pentru a stabili valorile
,,normale” ale salii de clasa. Notarea datelor.

14
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3. Testul de Umiditate: Apropierea senzorul de gura unui recipient cu apd calda (fard a-1
atinge!) sau suflarea usor spre el. Observarea cum valoarea umiditatii creste instantaneu pe
ecran.

4. Testul de Temperatura: Mutarea statiei langa o fereastrd insorita sau langa o sursa de
caldurd si urmadrirea vitezei cu care senzorul reactioneaza la schimbare.

ARDUINO MEGA

DHT 22

Concluzie: Elevii au inteles cum senzorii electronici transforma fenomenele fizice in date digitale, invatand
importanta monitorizarii mediului pentru un stil de viata sanatos.

»Robotica Distractivd” este un atelier interactiv destinat elevilor pasionati de tehnologie si de
descoperirea lumii fascinante a roboticii. In cadrul acestui atelier, participantii vor avea ocazia sa
exploreze primele concepte ale roboticii, intr-un mod captivant si accesibil.

Activitdtile au fost gandite pentru incepatori si includ experimente simple, dar interesante, care le
permit elevilor sd inteleagd cum functioneaza un robot. Am inceput cu explicatii clare despre
componentele fundamentale ale unui robot (senzori, motoare, circuite) si cum acestea sunt conectate
pentru a da viatd unei masinarii. Elevii au invatat despre importanta fiecarei parti si despre rolul sdu in
activitatea robotului.

Pe parcursul atelierului, participantii au construi si au facut primii pasi In programarea robotilor de
baza, utilizand kituri de robotica educativa, astfel incat fiecare elev sd inteleagd cum se creeaza
miscarea, cum se primesc informatii de la senzori si cum se controleaza comportamentul robotului.

,Robotica Distractiva” a fost mai mult decat un simplu workshop: a fost o oportunitate de a explora
tehnologia prin joc si experimentare, incurajand creativitatea si gandirea critica. La finalul atelierului,
fiecare participant a plecat nu doar cu noi cunostinte, dar si cu dorinta de a Invata si mai multe despre
lumea tehnologiei!

15
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In paralel, pentru cadrele didactice s-a desfasurat atelierul de formare ,,Inovatie si tehnologie: clasa
conectata la viitor”, menit sa sprijine integrarea instrumentelor digitale si a metodelor moderne in
procesul de predare.
Pe parcursul celor cinci zile, participantii au experimentat o varietate de activitati care au combinat
stiinta, tehnologia, explorarea naturii si spiritul de echipd. Scoala de Vard de Stiinte si-a atins
obiectivele educationale prin:

o dezvoltarea curiozitatii stiintifice si a competentelor practice;

o stimularea colabordrii intre elevi si profesori;

e promovarea interdisciplinaritatii si a gandirii critice;

e consolidarea imaginii colegiului ca centru de resurse educationale si de inovatie.

Scoala de Vard de Stiinte 2025 s-a incheiat cu acordarea diplomelor de participare si cu promisiunea
continudrii acestui proiect educational, care inspird generatiile tinere sa descopere stiinta dincolo de
manuale — cu pasiune, curiozitate si responsabilitate.

16
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Ce ne-a ramas in suflet - Ecouri ale Scolii de Vara de Stiinte

»~Am participat la ultimele doua editii ale Scolii de vara de stiinte, alaturi de fratele meu mai mic,
ceea ce demonstreaza ca aceastd activitate nu se adreseaza doar elevilor de liceu, ci tuturor copiilor
care isi doresc sd ia parte la un eveniment diferit, intr-o atmosfera mai relaxati. In laboratorul de
chimie, an de an, doamnele profesoare ne surprind cu experimente fascinante si ne incurajeaza sa le
realizam chiar noi, sub indrumarea si supravegherea lor atenta.

In editia din 2025, am avut ocazia s prezint in fata publicului un proiect intitulat ,,Scoala Energetica”,

in cadrul cdruia mi-am pus in valoare creativitatea pentru a identifica solutii de imbunatatire
sustenabila a liceului nostru.”
Hozoi Gabriel, clasa a XI-a A

,»A fost 0 experientd extrem de utila, care a facilitat atdt expunerea proiectelor noastre, cat si un schimb
valoros de idei. Sesiunea practicd cu Arduino a reprezentat un punct de interes, oferindu-mi ocazia de
a-mi extinde cunostintele despre circuite. Particip cu placere si la editiile viitoare.”

Manea-Ivan Stefan, clasa a X-a B

,Experienta la gscoala de vara a fost una captivanta, activitdtile la care am participat ajutandu-ma sa ma
reobignuiesc cu atmosfera scolii, dupd o vacanta de vara. Am fost cel mai atrasd de activitatile din
cadrul chimiei, in care am inteles cum functioneaza reactiile, teoria care poate fi plictisitoare devenind
ceva intr-adevar fascinant.”

Bianca Zdrobis, clasa a XII-a D

,»coala de vard a reprezentat un moment exceptional din care am invatat si am ramas cu foarte multe
lucruri interesante. Activitatea de chimie, intitulata « Experimente clasice versus virtualey, mi-a oferit
ocazia s compar experimentele realizate in laborator cu cele desfasurate in mediul virtual, observand
atat avantajele, cét si limitele fiecdrei metode. Experimentele clasice au fost captivante si m-au ajutat
sd inteleg mai bine fenomenele chimice prin observatie directd, in timp ce experimentele virtuale au
fost utile pentru claritate, siguranta si repetarea proceselor. Aceasta experientd mi-a dezvoltat
curiozitatea stiintificd, spiritul de observatie si interesul pentru chimie, demonstrdnd cd imbinarea
metodelor traditionale cu cele moderne poate face Invatarea mai atractiva si eficientd.”

Strejeru Stefan, clasa a XI-a C

,Numele meu este lacob Victor-Nicolae, sunt elev in clasa a XI-a A la Colegiul National “Grigore
Moisil” Onesti si as vrea sd-mi exprim impresiile privind proiectul “Scoala de vara de Stiinte”
organizat de liceul nostru.

Am participat la activitdtile din cadrul proiectului si pot spune cd a meritat timpul acordat prin faptul
ca am invatat lucruri noi din acestea (drumetia pe dealul Perchiu, cursul de prim ajutor, etc.), dar si
datorita revederii cu profesorii si colegii. Proiectul mi s-a parut foarte bine organizat, profesorii fiind
dedicati pentru buna desfasurare a acestuia. Totodata, proiectele si experimentele de chimie mi-au

placut foarte mult pentru ca am putut participa activ la acestea, de unde chiar am invétat informatii
folositoare in viata de zi cu zi.
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Per total, pot spune ca proiectul organizat de liceu pe perioada verii este o cale foarte buna de a invita
lucruri noi si de a ne revedea cu profesorii si colegii pentru a povesti Intamplarile si peripetiile din
vacanta.”

Iacob Victor-Nicolae, clasa a XI-a A

LActivitatea de chimie «Experimente clasice versus virtuale» a fost foarte interesanta, deoarece a
imbinat lucrul practic din laborator cu utilizarea experimentelor virtuale. In acest mod, am reusit sa
inteleg mai clar conceptele teoretice si sa observ diferentele dintre cele doua tipuri de experimente. De
asemenea, Scoala de vara a oferit oportunitatea de a reimprospata amintirile in legaturd cu materia din
clasa a X-a, ceea ce m-a ajutat si ma simt mai sigur pe cunostintele mele. Aceastd experientd mi-a
stimulat interesul pentru chimie si mi-a aratat cat de atractiv poate fi procesul de Invatare atunci cand
sunt folosite metode moderne.”

Visciun Vlad, clasa a XI-a C

»Jcoala de vara a fost o experienta plind de descoperiri! Cel mai mult m-a captivat experimentul cu
apa si amidon, unde am observat cum culorile se schimbau treptat pe masura ce addugam amidon, spre
fascinatia tuturor. Un alt moment fascinant a fost cel cu deodorantul aplicat pe un betisor; am putut
vedea clar cum substanta, lichida in interiorul flaconului, se transforma instantaneu in gaz la contactul
cu aerul. Nota mea pentru aceste activitati? Un 10 cu felicitari!”

Domunti Mara-Elena, clasa a X-a C

,In calitate de absolvent al Colegiului National ,,Grigore Moisil”, specializarea Matematica-
Informatica, revin de fiecare data cu emotie si recunostintd in locul care mi-a pus bazele parcursului
meu academic. In prezent, ca absolvent al Facultitii de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia
Informatiilor, pot spune cu convingere ca anii de liceu au avut un rol esential in formarea mea, atat din
punct de vedere intelectual, cat si uman.
Pe parcursul anilor de liceu am avut ocazia sd particip la activitdtile Scolii de Vara de Stiinte, experiente
care mi-au trezit interesul pentru domeniul tehnic si m-au ajutat sd Imi conturez drumul profesional.
Tocmai de aceea, participarea mea ca invitat la activitatea Scolii de Vara de Stiinte, in cadrul
evenimentului ,,Robotica distractivd”, a avut o semnificatie speciald pentru mine.
Am fost impresionatd de entuziasmul, curiozitatea si creativitatea elevilor, dar si de modul interactiv
in care a fost abordatd tema roboticii. Activitatile practice au reusit sa imbine joaca cu invitarea,
demonstrand ca stiinta si tehnologia pot fi accesibile si captivante atunci cand sunt prezentate intr-un
mod atractiv.
M-am regasit In multi dintre elevii participanti, vazand in ei aceeasi dorintd de a descoperi si de a
intelege cum functioneaza lucrurile. Sunt convinsd ca astfel de initiative contribuie semnificativ la
orientarea profesionald a tinerilor si le pot deschide drumul cédtre domenii precum ingineria,
informatica sau electronica. Felicit organizatorii pentru dedicare si pentru oportunitatea oferita elevilor
de a face primii pasi intr-un univers fascinant: cel al roboticii.”

Ana-Alexandra Buzatu,
Masterand ETTI, Cluj-Napoca
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Clasa Viitorului intre traditional si imersiunea Inteligentei Artificiale
Prof. Anghel Gabriela-Elena

Revolutia silentioasa a educatiei se desfasoara in amestecul de retele, platfome, punctul nodal de
astazi fiind marcat de inteligenta artificiala.

Educatia se afla la o rascruce de drumuri. Pe de o parte, avem metodele traditionale —
interactiunea umana directd, dezvoltarea sociala in comunitatea fizica a clasei si rolul esential al
profesorului ca mentor. Pe de altd parte, asistam la imersiunea rapida a Inteligentei Artificiale (IA),
care promite sa revolutioneze invatarea prin personalizare si automatizare. Clasa Viitorului nu este un
spatiu complet digital sau complet analog; ea reprezinta, de fapt, punctul de echilibru dintre bogatia
pedagogiei clasice si eficienta instrumentelor bazate pe [A. Marea provocare a educatorilor nu este de
a alege intre cele doud, ci de a le armoniza.

In ciuda avansului tehnologic, elementele de bazi ale educatiei traditionale raiman indispensabile.
IA nu poate inlocui complet interactiunea sociala si emotionald. Discutiile de grup, dezbaterile fata in
fata si lucrul in echipa sunt esentiale pentru dezvoltarea competentelor socio-emotionale, a gandirii
critice autentice si a empatiei.

Profesorul Rdmane un Ghid Uman - in clasa viitorului, profesorul nu preda continutul (aceasta sarcina
o poate face [A), ci devine un designer de experiente de invatare, un facilitator si un catalizator pentru
curiozitate si reflectie. El supravegheaza sanatatea mintala si dezvoltarea morald a elevilor, aspecte ce
necesitd prezenta si discernamantul uman.

Fundamentele Gandirii sunt puse de metodele traditionale, precum expunerea didacticd bine structurata
st cititul cartilor tiparite , asigurd construirea unui fundament solid de cunostinte si dezvolta atentia si
concentrarea, abilitati critice in fata fluxului constant de informatii digitale.

Inteligenta Artificiald nu este doar un instrument; este un asistent inovator care amplifica
performanta umani. Personalizarea Invatirii (Adaptive Learning): IA poate analiza in timp real
punctele forte si slabe ale fiecarui elev, adaptand continutul, ritmul si evaludrile la nevoile individuale.
Platforme de invatare personalizate (precum Khan Academy) oferd resurse directionate, sporind
eficienta si motivatia elevilor, transformand invatarea dintr-un proces uniform intr-unul individualizat.

Automatizarea Sarcinilor Administrative: [A preia sarcini repetitive si consumatoare de timp
pentru profesori, precum planificarea lectiilor, notarea testelor standardizate si generarea de rapoarte.
Acest lucru elibereaza timpul cadrului didactic, permitandu-i sa se concentreze pe aspectele umane
esentiale: interactiunea elev-elev si mentoratul individual.

Accesibilitate si Echitate: Instrumentele IA pot simplifica textul, pot oferi solutii Speech-to-Text si
Text-to-Speech si pot ajuta elevii cu nevoi diverse, contribuind la un mediu de invatare mai echitabil
si mai incluziv.

Succesul Clasei Viitorului depinde de integrarea judicioasd, nu de abandonarea unei metode in
favoarea celeilalte.

Alfabetizarea IA: Cadrele didactice si elevii trebuie sa dobandeascd o Alfabetizare IA minimala,

invatand sd utilizeze inteligent instrumentele (ex: crearea de prompturi eficiente) si, mai ales, sd
evalueze critic si sd adapteze sugestiile generate de [A.
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Echilibru Metodic: Profesorul trebuie sa inteleagd cand este momentul optim pentru o dezbatere
socratica traditionald (dezvoltarea argumentarii) si cand este mai utild o simulare complexa asistatd de
[A (invatarea experientiala si practica). Decizia pedagogicad finald trebuie sa apartind Intotdeauna
omului.

Clasa Viitorului este, in esentd, un spatiu al pedagogiei hibride, centrat pe om si sustinut de
tehnologie. Recunoasterea valorii metodelor traditionale (interactiunea directd, dezvoltarea sociald)
alaturi de adoptarea responsabild si eticd a Inteligentei Artificiale (personalizare, eficientd) va forma
generatiile viitoare. Obiectivul final nu este de a crea elevi care se bazeazd pe masini, ci de a crea
cetateni competenti, capabili sd combine intelepciunea umand cu puterea IA pentru a rezolva
problemele complexe ale lumii.

Bibliografie:
Istrate, O. (2022). Instrumente cu inteligenta artificiala pentru educatie. Educatia Digitala.
European Commission (2022). Ethical guidelines on the use of artificial intelligence and data in
teaching and learning for educators. Luxembourg: Publications Office of the European Union.
Istrate, O. (2023). How to cite ChatGPT and Al products. Revista de Pedagogie Digitala, 2(1) 3-8.
Smodin. (2024). Care este importanta inteligentei artificiale in educatie? (sursa online).
UNICEF Moldova. (2024). Inteligenta Artificiala Generativa in educatia STEAM si centrarea pe elev.
https://www.youtube.com/watch?v=21JNFJpIs9A

The Virtual Classroom as Innovation in Education
Profesor Bereczki Mariana

omu:rzu

Virtual Classrooms:
Future Of Learning

More and more educational organizations, as well as corporations or institutions of many kinds, are adopting
the virtual training sessions trend; sparking innovations in virtual classrooms, from robots and virtual operators
to national, even international, online classes.

*Increasing Training Reach and Effectiveness

Technology-aided vs. traditional classroom learning — which one is better in the modern context? There has
been a long history of debate between the effectiveness of classroom-based training versus the ease of use of
self-paced elLearning. For many learning experts, virtual classrooms have emerged as the middle path. Virtual
classrooms bring together the accessibility and effectiveness of classroom-based training as well as ease of
elLearning. For a long time, while merits of virtual classroom were many, there were very few organizations who
could afford technology. But newer innovations in virtual classrooms are now easily accessible as well as readily
available. The greatest factor in increasing availability of virtual classrooms is the ease of using broadband
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internet and new-age tools. With the use of these technologies, conducting virtual training sessions is
commercially feasible and thus getting more popular among students.

*Collaboration Increases Effectiveness of Training

Social interactions are an integral part of learning and contribute a lot to the success of learning delivery. Studies
have indicated that building rapport with other students and instructors is a key component in the effectiveness
of learning. One way of doing it through virtual classrooms is by utilizing chat facilities for discussions. Other
organizations take up social interactions in many other interesting ways. For instance, online students and
teachers benefit from these virtual classes achieving a totally different “product” and so the classes are greatly
facilitated. But the teacher is not the only “star of the show". The screen of any monitor — computer, desktop,
video wall etc - facilitates face-to-face interaction. Learners can ask questions to the instructors / teachers and
hear their responses, all in real time. Classroom experience is then replicated as much as possibly visually to get
learners engaged and encourage maximum participation. Virtual classrooms can be utilized in many ways and
possibilities; it depends on the creativity of a teacher, as well as of the organization, to harness its many strengths
for the benefit of learners.

References: *https://elearningindustry.com/ *www.chapter247.com

Clasa viitorului: inovatie pedagogica si dialog intercultural
Prof. Braescu Virginia-Smarandita

Din perspectiva mea de profesoard de limba franceza, cu o experienta 30 de ani in sistemul
educational romanesc, privesc scoala de astdzi ca pe un spatiu al transformarii accelerate. Ceea ce
altadatd era doar un orizont de asteptare, astdzi devine realitate cotidiana: tehnologia redefineste sala
de clasa, iar inovatia deschide drumul catre o educatie conectata la viitor.

De-a lungul timpului, in activitdtile mele de predare, de mentorat si de coordonare a proiectelor
europene, am pus accent pe ideea de comunicare deschisa, reflexiva si colaborativa. Comunicarile
mele la conferinte internationale, articolele academice si schimburile interculturale pe care le-am initiat
au fost construite pe convingerea cd educatia nu se mai poate opri la granitele unei sali de clasa.

Aceastd viziune a fost intaritd de multiple experiente de invatare prin programele Erasmus+,
eTwinning, EPAS — Scoalda Ambasador a Parlamentului European si in reteaua francofona de parteneri,
inclusiv in retelele digitale de profesori. In toate aceste contexte, mesajul central a fost acelasi: inovatia
pedagogica nu inseamna doar instrumente digitale, ci si 0 noua mentalitate a profesorului si a
elevului, bazata pe creativitate, colaborare si gandire critica.

Clasa conectata la viitor nu este un concept abstract, ci un model educational in care:

o tehnologia faciliteaza accesul la resurse interactive si personalizate,

« clevul devine creator de continut si partener de invitare,

e profesorul isi asuma rolul de mediator cultural si ghid reflexiv,

e iar comunicarea interculturald si plurilingva devine cheia integrarii europene si globale.
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Pentru mine, predarea limbii franceze prin instrumente digitale — platforme interactive, aplicatii de
gamificare, proiecte de storytelling vizual — a reprezentat o punte intre traditie si modernitate. Lectiile
au capatat dinamism, elevii au devenit exploratori ai culturii francofone, iar sala de clasa s-a
transformat intr-un laborator al inovatiei.

,,Clasa conectata la viitor” este o scoald a libertatii: unde fiecare intrebare e o cheie, fiecare proiect
e un pas, fiecare lectie e o poartd spre necunoscut, iar tehnologia, departe de a fi un scop in sine, devine
o aliata discreta in slujba creativitatii, empatiei, cooperarii si solidaritatii.

In contextul global actual, dialogul intercultural devine o competenti esentiald. Predarea limbii
franceze nu Inseamna doar transmiterea unor cunostinte lingvistice, ci si deschiderea cétre universuri
culturale variate. Prin proiecte internationale si parteneriate educationale, elevii au ocazia sa descopere
nu doar limba, ci si valorile, traditiile si diversitatea lumii francofone.

Aceasta dimensiune interculturald creeaza punti Intre generatii si natiuni, transformand clasa Intr-
un spatiu al respectului reciproc si al empatiei. In acelasi timp, elevii dezvolta competente de cetiatenie
globala, pregatindu-se sa traiasca si sa lucreze intr-o lume interconectata.

Un alt element care redefineste educatia actuala este inteligenta artificiala (IA). Utilizata
responsabil, IA poate sprijini profesorul si elevul prin:

e exercitii personalizate de vocabular si gramatica, adaptate nivelului fiecarui elev,

o traduceri si corecturi rapide, utile pentru feedback imediat,

o generarea de texte, chestionare/ teste de evaluare, dialoguri si scenarii creative pentru
activitatile de invatare,

o simuldri culturale si conversationale, care aduc autenticitate in procesul de predare.

In orele de limba franceza, IA nu substituie profesorul, ci il completeaza, oferindu-i mai mult timp
pentru creatie pedagogici, reflectie si relationare autentici cu elevii. In acelasi timp, elevii invata
sd foloseasca tehnologia intr-un mod critic si etic, ceea ce contribuie la formarea unei gandiri
responsabile in era digitala.

Daca privim critic experientele ultimilor ani, putem observa ca inovatia si tehnologia rdspund unor
nevoi reale:

o conectarea generatiilor si reducerea decalajelor intre profesorii formati in paradigme clasice si
elevii ,,nativi digitali”,

e dezvoltarea competentelor transversale (creativitate, gandire critica, comunicare si colaborare
internationald),

o pregdtirea elevilor pentru un viitor al profesiilor emergente, in care flexibilitatea si
continua sunt valori fundamentale.

A -

Invatarea

b

,,Clasa conectata la viitor” nu este doar un slogan, ci o viziune pe termen lung asupra educatiei.
Ca profesoara de limba franceza, promotoare a Francofoniei si mediator al valorilor europene, am
convingerea cd viitorul scolii se scrie astazi prin curajul de a inova, de a experimenta si de a integra
tehnologia in actul pedagogic. Astfel, educatia devine o cdlatorie comuna — pentru elevi, profesori si
comunitate — in care fiecare lectie deschide o poartd catre cunoastere, libertate si creativitate.
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Fizica In Scoala Viitorului
prof. Butoi Mihaela

Scoala trebuie sd se adapteze. Modelul clasic de invatdmant bazat pe cunostinte relativ
statice, folosit de generatii, sub autoritatea profesorului care trebuie ascultat este respins de elevii
digitali de azi. Ori scoala tocmai asta trebuie sa rezolve, sa recupereze acest “gol” de comunicare si
sd gaseascd metoda de a transmite valorile esentiale catre noii elevi, intr-un mod in care acestia le
pot receptiona. Cand profesorul scrie la tabla, std cu spatele la elevi. Lectiile interactive i permit sa-
si petreaca timpul din clasa interactionand cu elevii, cu fata la ei, descoperind cunoasterea impreuna.
Contrar temerilor unora, tehnologia nu dezumanizeaza ora, ci dimpotriva, i da profesorului mai
mult timp fata in fata cu elevii.

Studiile psihologilor americani aratd ca retinem 10% din ce citim si 80% din ce
experimentam. [atd de ce nu mai mird pe nimeni dezvoltarea spectaculoasa a eLearning-ului care
face saltul de la invatarea prin memorare la invatarea prin experiment. Obiectivele didactice raman
in prim-plan, iar IT-ul vine sa le intregeasca, sa le sustina. Toata aceasta tehnologie vine s potenteze
invatarea si predarea. Aceste obiective necesitd raspunderi individuale si colective, actiuni si
demersuri educationale pentru ca elevii sa fie participanti activi la propriul proces de invatare, pentru
ca tehnologia sa fie un mediator al unei educatii de calitate, iar calculatorul sa fie un mijloc de
formare a unei noi viziuni asupra educatiei.

Fizica este o stiintd experimentala si nu una dogmatica: orice ipoteze, modele sau teorii se
considera ca valabile numai dupa testarea si confirmarea lor experimentala. De aceea, fizica ca
materie scolara conditioneaza obtinerea de rezultate bune prin folosirea experimentului ca principala
modalitate de comunicare-asimilare a cunostintelor, iar predarea - Invatarea fizicii fara experiment
are cam aceeasi eficacitate ca si predarea - invatarea geografiei fara...harta! Pentru majoritatea
disciplinelor, printre care se numara si fizica, exista lectii cu suficiente notiuni noi ce pot fi transmise
cu ajutorul calculatorului, care, exploatand facilitatile grafice si animatia, asigura o participare
activa a elevului la predare si o intelegere mai rapida a celor prezentate, degrevand partial profesorul
si oferindu-i timp pentru activitati nerutiniere, in cadrul aceleiasi ore. Totodata, in ceea ce priveste
orele de laborator, 1n cazul existentei aparaturii necesare desfasurarii experimentelor, competentele
TIC pot completa lucrarea, oferind 1n final diverse tabele cu statistici, calcule etc., urmand ca elevul
si execute interpretarea rezultatelor obtinute. In cazul in care fenomenul fizic, este imposibil de pus
in evidentd pe cale experimentald, se poate apela la simularea sa cu ajutorul calculatorului, prin
animatie, grafica, sunet. Simularea confera dimensiuni noi experimentelor si folosirii acestora in
invatare, intrucat se pot vizualiza modificari insesizabile, foarte mici, foarte lente sau dimpotriva
foarte rapide, ce nu se pot sesiza in mod normal. Scara de timp/spatiu a evenimentelor se poate astfel
modifica.

De exemplu, sectiunea laboratoarelor virtuale ale unui portal educational, poate asigura
realizarea experimentelor de catre fiecare elev in parte dand astfel posibilitatea dezvoltarii
competentelor specifice disciplinei fizica, utilizdnd competentele TIC ale elevului. Experimentele
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si lucrarile de laborator propuse se efectueaza in timp real si cu mijloace (accesorii virtuale) analoage
celor reale din laborator. Toate lucrarile virtuale propuse, fara exceptie, au un caracter aplicativ,
deoarece sunt insotite de masurari si calcule ale marimilor fizice corespunzatoare fenomenului fizic
studiat.

Experimentele si lucrarile de laborator virtuale au multe avantaje fatd de cele
traditionale.Utilizarea experimentelor virtuale in predarea fizicii permite studierea fenomenului intr-
un fel idealizat prin nlaturarea (omiterea) factorilor secundari care, in experimentul real sau cel de
laborator, de multe ori camufleaza si denatureazd manifestarea si esenta fenomenului fizic ca atare.
Efectuarea experimentului virtual inlesneste elucidarea proceselor, fenomenelor si legilor fizice prin
efectuarea aceluiasi experiment in toatd complexitatea lui. Aceasta performantd poate fi atinsa
numai daca experimentul virtual este realizat pe calculator pe baza modelului fizic stiintific al
fenomenului sau procesului studiat. Numai in acest caz experimentul pe calculator este aproape de
cel de laborator si are o functionalitate instructiva dubla: de experiment de cercetare si ca sursa de
cunoastere. Masurdtorile si calculele ii dau aplicatiei elaborate stiintific un caracter practic, de
finalitate in studiul fenomenului sau procesului respectiv. Efectuarea masuratorilor in experimentul
virtual inlaturd plictiseala, provocata elevilor la utilizarea unor simulari simpliste, mult prea
aproximative, ale fenomenelor fizice pe ecranul calculatorului. Mai mult ca atat, un experiment
virtual cantitativ, elaborat pe bazd stiintificad, poate fi folosit de catre elevi la verificarea
experimentald a corectitudinii solutionarii multor probleme de calcul la tema respectiva. Din motive
expuse mai sus, aceastd simbioza dintre experiment si rezolvarea unei probleme de calcul (la aceeasi
tema) este irealizabild in cadrul laboratorului de fizica.

Utilizarea TIC este astdzi atat pentru profesori cat si pentru elevi o oportunitate pentru
informare si Tnvatare eficienta. Pot fi propuse proiecte pe diferite teme din fizica, se pot modela
experimente virtuale si se pot realiza filme legate de aplicatiile fenomenelor fizice. Poate fi
incurajata Invatarea prin cercetare, proiectare, constructie, experimentare si reproiectare. Elevii pot
proiecta modelul unui dispozitiv cu ajutorul calculatorului, il vor construi, il vor supune ncercarilor
masurand marimi fizice specifice pe care le vor prelucra. Utilizarea TIC la fizicd 1i va forma pe elevi
ca viitori specialisti Tn domeniul stiintific. Elevii vor fi capabili sd poata utiliza tehnologii moderne
in viata de zi cu zi, vor sti sd prelucreze date experimentale utilizadnd competentele dobandite la TIC,
vor putea sd reprezinte grafic marimile fizice masurate experimental in functie de diversi parametrii
care variaza si sa interpreteze rezultatele obtinute.

Azi e mai usor ca oricand sa Inveti, ba chiar avem problema inversa, de a alege din “marea”
de informatii pe cele care ne duc spre ceva util. Rolul profesorului in educatia copiilor ramane la fel
de important. Sa nu uitdm ca vorbim de copiii “nativi digital”, copii care afla de Google 1nainte de
a rasfoi o carte, dar viitorul apartine acelora pe care familia, scoala si propriile eforturi 1i vor ajuta
sa devina experti in Invatarea inteligenta.

Fizica in scoala viitorului va fi interactiva, captivantad si personalizatd. Tehnologiile
avansate, laboratoarele virtuale, inteligenta artificiald si colaborarea globala vor transforma modul
in care elevii Invata si aplica conceptele fizice. Astfel, elevii nu vor mai fi doar receptori pasivi de
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informatii, ci adevarati exploratori ai universului, pregatiti sa inteleaga si sa modeleze lumea in care
traim.
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Cum vor arata orele in clasa viitorului?
Prof. Buzatu Cristina-Lacramioara

Clasa viitorului va pune accent pe formarea unor competente utile in lumea reala

Cum educi generatiile din prezent va influenta modul in care va arata societatea si lumea din
viitor. Elevii din prezent au nevoie de studii de caz din viata reald, au nevoie sa inteleaga complexitatea
lucrurilor din jurul sau, sa practice empatia si sd Invete cum sa integreze tehnologia in aproape orice.

Globalizarea este conceptul cheie al formarii generatiilor viitoare. In loc s lucreze cu unul doi
colegi sau cu o echipa locald angajatii de maine vor lucra 1n echipe globale, vor face parte dintr-un
ecosistem sau dintr-un sistem care se va baza pe fiecare dintre participanti. Asadar trebuie sa formezi
oameni care vor putea lucra in echipe mixte si care vor putea sa faca abstractie de frontiere si de
diferentele dintre angajati.

De multe ori s-a pus problema educatiei eficiente pentru a avea o generatie de oameni
competenti si eficienti In viitor. Pe hértie e simplu sa faci educatie adaptata cerintelor care vor fi foarte
importante pe piata muncii intr-un viitor nu foarte indepartat. In practica e foarte greu s gisesti un
echilibru intre predare si invatare, Intre diverse informatii transmise copiilor in cele mai atractive si
mai interesante forme.

Aptitudinile de care vor avea nevoie adultii de maine ca sa poatd trece prin viata si sa faca fata
tuturor schimbarilor sunt putine, dar importante. Aprecierea diferentelor culturale, abilitatea de a
intelege si de a lua In considerare perspective multiple, aptitudini critice si comparative foarte bine
puse 1n practica, abilitati de rezolvare a problemelor complexe, iatd doar cateva exemple. Se adauga si
abordarea cat mai confortabila a ambiguitatii si a provocdrii, dar si intelegerea dificultatilor globale.

Si toate astea trebuie sa se invete la scoala, la facultate, la liceu, trebuie sa fie introduse treptat
in materia de studiu a elevilor in asa fel incat la finalul ciclului complet de invatare sa aibd toate
cunostintele necesare. E greu sd pui bazele unui astfel de program de invatare atat de complex, bazat
mereu pe realitate, dar nu e imposibil.

Ca sa fim mai aproape de modelul ideal de educatie orele predate in clasele viitorului vor trebui
sd arate in felul urmator:

1. Studii de caz din lumea reald prezentate la ore. Este foarte important sd includem in predare si
studii de caz reale, sd aducem 1n discutie probleme globale care au si impact local si sa incercam sa
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incurajam Invatarea in particular. Fiecare elev sa caute, sa studieze mai multe resurse, sd vina cu
intrebari si cu propuneri, solutii. Elevii vor fi incurajati sa gandeasca profund problemele ridicate, cat
mai creativ, sa aiba o gandire creativa ai sa se raporteze mereu la contextul global. Doar asa putem
spera la un viitor mai bun pentru toata lumea si la angajati care vor putea face fatd provocarilor aparute
la tot pasul, din ce in ce mai mari.

2.Nu se va evita complexitatea discutiilor. in
loc sa eviti sa porti discutii despre lucruri mai
complicate ar trebui sd le Tncurajezi, sa incerci sa
ii determini pe elevi sa propuna solutii si sa
gaseasca cele mai bune rezolvari. Elevii vor
invata mai usor sd aiba raspuns la orice fel de
intrebari ar avea despre probleme locale si
globale, sa 1si gaseasca rapid solutii atunci cand
altii nu le au. Gandirea criticd e foarte importanta
in aceastd faza, la fel si cea analitica. Cu cat mai
complexe problemele discutate, cu atat mai bine
pentru societatea de maine.

Evident, problemele nu vor fi unele greu de inteles pentru elevi, vor fi adaptate varstei si puterii lor de
intelegere.

3.Empatia pusa in practica in permanenta. Ca sa poti progresa ai nevoie de o comunicare reald cu
toti cei aflati in jurul tdu. Empatia e foarte importanta mai ales daca ai de lucrat in echipe si trebuie sa
te raportezi mereu la altii. Nu esti empatic, nu stii cum sa folosesti empatia in avantajul tau, nu prea ai
sanse intr-un viitor in care globalizarea va fi la ordinea zilei. Si daca vrei cu adevarat sa ai adulti care
s se foloseascd de aceastd empatie trebuie sa o explici si sa o cultivi Tn toate modurile posibile.

4.Tehnologia folosita mereu pentru imbunatitirea invatarii. Cu ajutorul tehnologiei elevii de astazi
pot sa isi personalizeze invatarea si sa invete mult mai usor orice. Nu ai cum sa formezi o generatie
care va lucra cu tehnologiile moderne daca nu integrezi in planul de invatare si in curricula si
tehnologia. Profesorii vor incuraja folosirea tehnologiilor, vor cauta cele mai bune unelte on-line si
offline pentru a aduce invatarea la alt nivel.

5.Rolurile clare profesor-elev vor dispirea. S-a terminat cu o catedra si un profesor care privea de
sus elevii si cu micutii care stdteau nemiscati in bancile aliniate. Indiferent de varsta elevilor, clasele
viitorului vor fi un spatiu excelent pentru discutii, pentru idei si pentru intelegere. Dispar barierele,
clasele nu vor mai avea bénci aliniate frumos, toatd lumea va putea sa interactioneze cu profesorul,
mesele in jurul unei catedre ,,stilizate” sau al unui banal scaun vor fi preferate.

Asa elevii, elevii nu vor mai percepe o anumita rigiditate a relatiei, vor putea sa comunice mai bine si
vor vedea in profesori niste parteneri, niste colegi mai mari care incearca sa ii invete ceva util pentru
viata de adult. Si cand ai o astfel de relatie cu profesorul vei fi dispus s Inveti mai repede si mai bine,
mai usor, vei vrea sd te implici in discutii.

Orele nu vor depinde doar de spatiul clasei, vom avea ore 1n orice fel de spatiu care ar putea aduce un
beneficiu actului de predare si n care elevii se vor simti bine si vor fi dispusi sa asculte sau sd comunice
intre ei si mai apoi cu profesorii.
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Un punct pentru toti: Cum voleiul construieste comunitati
Prof. Chelaru Ana-Maria

Voleiul ocupa un loc distinct in peisajul sportiv romanesc, fiind unul dintre putinele sporturi
de echipa unde Romania a avut performante constante la nivel european si mondial pe parcursul
deceniilor. Desi nu beneficiaza intotdeauna de aceeasi expunere mediaticd ca fotbalul, voleiul
romanesc are o baza solida, o istorie de succes si 0 comunitate de pasionati devotati.

Voleiul reprezinta un instrument educativ de exceptie pentru dezvoltarea integrala a tinerilor,
oferind mult mai mult decat un simplu exercitiu fizic. Pe teren, ei invata, in mod practic si direct, valori
sociale fundamentale: importanta lucrului in echipa, comunicarea eficienta si respectul pentru colegi,
adversari si reguli. Fizic, sportul acesta dinamic formeaza coordonarea, agilitatea, viteza de reactie si
rezistenta, promovand un stil de viata sanatos. Psihic, voleiul construieste caracter: invata
gestionarea emotiilor in momente de presiune, cultiva perseverenta pentru a depdasi o greseala si
dezvolta disciplina necesara pentru a respecta strategii si a urma antrenamentele. Prin urmare,
practicarea voleiului pregateste tinerii nu doar pentru victorii sportive, ciii modeleaza sa devina adulti
responsabili, cooperanti si cu o stare buna de sanatate fizica si mentala.

Viitorul voleiului romanesc se construieste in salile de sport din tara, inclusiv in orase
ca Onesti. Sistemul de cluburi pentru copii si juniori este activ. Numeroase talente tinere sunt
descoperite anual si integrate in centrele de excelenta ale cluburilor mari sau chiar pleaca la tinere
varste in strainatate pentru experienta. Proiecte precum Academia de Volei a FRV reprezinta investitii
n viitor.

I
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Fizica in era digitala: tehnologii inovatoare pentru scoala viitorului
Prof. Dreghici Elena

wtiinta de azi este tehnologia de maine.” — Edward Teller

Traim intr-o perioadd in care inovatia si tehnologia se dezvoltd rapid, influentdnd toate
domeniile vietii noastre, inclusiv educatia. Fizica, ca stiintd fundamentald, are un rol esential in
intelegerea si aplicarea principiilor care stau la baza noilor tehnologii. ,,Clasa conectata la viitor”
inseamnd o scoald modernad, unde elevii folosesc instrumente digitale si aplicatii inovatoare pentru a
invata mai usor si mai eficient. Tot mai multe scoli implementeaza metode moderne de predare, astfel
incat elevii sa fie pregatiti pentru provocarile societatii tehnologizate.

1. Realitatea virtuald si augmentatd in studiul fizicii

Cu ajutorul ochelarilor VR si al aplicatiilor interactive, elevii pot explora experimente de fizica
imposibil de realizat in laboratorul scolii, precum studiul gaurilor negre, al acceleratoarelor de
particule sau al cAmpurilor magnetice complexe. Astfel, notiunile abstracte devin accesibile, iar
elevii inteleg mai bine fenomene care altfel ar raimane doar teorie.

2. Simularile digitale

Softurile de simulare ofera posibilitatea de a vizualiza experimente si procese fizice complexe, de la
propagarea undelor mecanice si electromagnetice, pana la ciocnirea particulelor subatomice. Aceste
simuldri nu doar clarifica fenomenele, dar permit si repetarea lor fara riscuri, economisind timp si
resurse. In plus, ele dezvolta gandirea logica si capacitatea de analiza.

3. Laboratoarele virtuale conectate

Internetul de mare viteza si tehnologia 5G fac posibil ca elevii s participe la experimente desfasurate
in laboratoare aflate 1n alte tari. Aceasta conectare globald a educatiei Inseamna acces la echipamente
moderne si la cercetare de ultimd generatie. De exemplu, un elev din Roméania poate controla
experimente dintr-un laborator din Germania sau Japonia, avand astfel o experientd de invatare
internationala.

4. Inteligenta Artificiala in educatie

Platformele educationale bazate pe inteligenta artificiald au capacitatea de a adapta lectiile de fizica

la nivelul si ritmul fiecarui elev. Al poate identifica lacunele de

intelegere, poate propune exercitii suplimentare si poate explica FIZICA IN ERA DIGITAL A:
. . . - . TEHNOLOGII INOVATOARE
fenomene prin analogii usor de inteles. In plus, robotii PENTRU SCOALA VIITORULUI

educationali pot fi folositi in clasd pentru demonstratii practice. Inovatie si tehnologie: clasa conectats Ia viitor
5. Energia verde si viitorul

Fizica se afla la baza cercetarilor pentru dezvoltarea surselor de
energie regenerabild: panouri solare, turbine eoliene,
microhidrocentrale sau tehnologii nucleare mai sigure. Elevii

pot intelege cum principiile fizicii aplicate contribuie la
protejarea mediului si la un viitor sustenabil. Proiectele
educationale, precum construirea unor machete de panouri
solare sau turbine in miniaturd, 1i ajuta pe elevi sa aplice
cunostintele teoretice in practica.
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6. Dispozitive inteligente si Internetul lucrurilor (IoT)
Clasa viitorului va fi echipata cu senzori si dispozitive inteligente care pot masura parametri fizici in
timp real: temperatura, umiditate, intensitatea luminii, campuri electromagnetice. Datele colectate pot

eiwge .

Concluzie

,.Clasa conectati la viitor” reprezintd un pas major spre modernizarea educatiei. Intr-o lume in care
tehnologia avanseaza cu o viteza extraordinara, fizica rdimane fundamentul pe care se sprijina toate
inovatiile. De la energia verde pand la inteligenta artificiald si realitatea virtuala, fiecare progres
tehnologic are la baza principii fizice. Integrarea acestor instrumente in procesul de predare nu doar ca
faciliteaza Invatarea, dar dezvolta la elevi curiozitatea, creativitatea si dorinta de a contribui la
progresul stiintei. Scoala viitorului va fi, astfel, o punte intre cunoastere si aplicatie, pregatind tinerii
pentru a modela lumea in mod responsabil si inovator.
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Scoala viitorului responsabila de viitorul scolii
Prof. Hanganu Loredana

Indubitabil, mai mult decat oricand, domeniul educatiei nu mai poate fi considerat in afara
evolutiei tehnologice si a inovatiei, de vreme ce experimentam, nu de mult timp, dar atat de intens,
beneficiile lor fara margini. Este de necontestat ca scenariul didactic capata contururi noi : platforme
educationale, aplicatii, proiecte, realitate virtuala, holograme etc. Procesul de invatare devine din ce
in ce mai colorat, interactiv, vesel, confortabil, divers, metamorfozand metodele si strategiile de
invatare. Astfel, ele pun la incercare, dar si provoaca, initiativele, dorintele si nevoile didactice ale
profesorului formator, oricare ar fi disciplina de predare, pentru ca el sa-si atinga, nu doar scopurile
imediate, deontologice, ci sa si rezoneze cu un ecou real in formarea adolescentului, in chip de viitor
adult util siesi, dar si intregului ansamblu social.

Ipoteza si derularea procesului educational, odata asigurate si controlate, rdmane sa ne mai
[amurim asupra concluziilor ca eficienta a investitiei, ca progres organic formator si modelator, ca

rezultate consistente, abilitati si cunostinte coezive care sa nasca, la randul lor, o devenire. Cand o
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valoare creeaza, la randul ei, o valoare noua care sa fie constituita din atuuri dintre cele mai diverse
si complexe in raport cu nevoile umane intrinseci si extrinseci -sociale, relationale, medicale,
financiare, de rigoare si disciplina, afective, empatice etc, abia atunci putem afirma, fara tagada, ca
tehnologiile si inovatia constituie un pas de succes al progresului societatii umane prin calitatea insasi
a individului format la noua scoald , in termeni de competente, abilitati, cunostinte, utilitate,
satisfactie si spirit practic.

Ramane, asadar, intrebarea, pe cat de pertinenta pe atat de dificila ca raspuns, cum sa
reuseasca profesorul sa cultive aceste nevoi umane indispensabile in fata tavalugului tehnologic, fara
sa-i ignoram totusi importanta acestuia din urma? Cum sa imblanzim acest haos de informatii,
oportunitati, posibilitati pe care sa il transformam intr-un modus operandi demn de exponenti ai
unui viitor care sa-i culeaga cu implinire roadele?

Scoala digitala: matematica din spatele inovatiei
prof. Lungu Cristina-Elena

Traim intr-o epoca in care tehnologia evolueaza mai rapid ca niciodata, iar
scoala nu mai este doar un spatiu al manualelor si al tablei clasice. Clasa
moderna devine un loc al inovatiei, unde matematica joaca un rol esential in
conectarea elevilor la viitor.

Matematica nu mai este perceputd doar ca o disciplina teoretica, ci ca un limbaj
universal al tehnologiei. Algoritmii care stau la baza inteligentei artificiale,
aplicatiilor mobile, jocurilor video sau sistemelor de securitate sunt construiti
pe concepte matematice precum functiile, probabilitatile, matricile sau logica
matematicad. Astfel, fiecare lectie de matematica devine o fereastra catre
lumea digitala.

Inteligenta artificiala reprezinta una dintre cele mai spectaculoase realizari ale

secolului XXI, iar in spatele ei se afla matematica. Fiecare decizie luata de un
sistem Al este rezultatul unor calcule complexe, al analizarii unor volume uriase de date si al unor modele
matematice capabile sa ,invete” din experienta. De la recunoasterea vocala si diagnosticarea medicala, pana
la masinile autonome si asistentii virtuali, inteligenta artificiald schimba radical lumea in care trdim. in clasa
conectata la viitor, elevii nu doar folosesc tehnologia, ci inteleg mecanismele din spatele ei, descoperind cum
0 ecuatie poate sta la baza unei inovatii care redefineste societatea.

Inovatia Tn educatie se reflectd si prin utilizarea tehnologiei la clasd. Tablele interactive, platformele
educationale online, aplicatiile de tip GeoGebra sau softurile de simulare transforma modul in care elevii
inteleg notiunile abstracte. Graficele pot fi vizualizate instant, problemele pot fi explorate prin simulari, iar

greselile devin pasi firesti in procesul de invatare.
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Clasa conectata la viitor incurajeaza gandirea critica, creativitatea si colaborarea. Elevii nu mai sunt simpli
receptori de informatie, ci participanti activi care rezolva probleme reale, inspirate din viata de zi cu zi:
optimizarea resurselor, analiza datelor, modelarea fenomenelor naturale sau economice. Toate acestea au la
baza matematica aplicata.

n plus, tehnologia fi ajuta pe elevi s3 isi dezvolte competente esentiale pentru carierele viitorului: programare,
analiza de date, securitate cibernetica, inginerie sau cercetare. Fara o baza solida de matematica, accesul la
aceste domenii ar fi imposibil.

Inovatia si tehnologia transforma clasa intr-un spatiu conectat la viitor, iar matematica devine puntea dintre
educatie si lumea digitala. Prin deschidere catre nou si folosirea inteligenta a tehnologiei, scoala pregateste
elevii nu doar pentru examene, ci pentru provocarile reale ale societatii moderne.

Literatura - la un click distanta
Prof. Matei Cristina

Scoala de astazi se afla Intr-un punct de cotiturd. Pe de o parte, are misiunea de a pastra
vie traditia culturala prin studiul limbii si literaturii, iar pe de alta parte, trebuie sa raspunda asteptarilor
unei generatii crescute in mediul digital. Ca profesor de limba si literatura romana la liceu, traiesc
zilnic tensiunea dintre aceste doua realitéti. Elevii citesc altfel, comunica altfel, gandesc altfel, iar ora
de romanad are nevoie de instrumente capabile sd tina pasul cu transformarile lor.

Un text literar ramane o experientd culturald si emotionala, dar mediul prin care elevii il
intalnesc este adesea ecranul. Cartea tiparita coexista acum cu forme interactive, iar lectura liniara este
completatd de explorari vizuale si audio. O analiza de roman devine mai atractiva atunci cand elevii
construiesc impreuna harta personajelor pe o platforma digitald, iar universul unui poem se deschide
altfel printr-un colaj video sau printr-un recital online. Realitatea augmentata si aplicatiile multimedia
oferd sansa unei Intelegeri mai vii si mai personale.

Elevii pot deveni creatori. Versurile se transformd in videoclipuri, fragmentele de roman
capatd viata in fictiuni interactive, iar cluburile de lecturd virtuale creeaza punti intre adolescenti din
locuri diferite. Literatura devine astfel un teren de explorare personald si colectiva. Experienta este mai
implicanta si dezvolta gandirea critica, creativitatea si competentele de comunicare.

Aceasta schimbare cere un rol diferit din partea profesorului. El nu mai transmite doar

informatii, ci construieste experiente. Selecteazd resurse digitale, echilibreaza activitatile online cu

lectura traditionald, 11 ajutd pe elevi sa distinga sursele credibile de avalansa de informatii superficiale
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si creeaza contexte de dialog autentic. Tehnologia nu Inlocuieste lectura atenta, ci o sustine si o face
mai accesibila.

Viitorul clasei conectate inseamnd pastrarea literaturii ca experientd vie si relevanta.
Nichita Stanescu capatd noi sensuri intr-un recital virtual, satul Pripas din romanul “lon” se
cartografiaza digital, iar eseul elevului prinde vizibilitate pe un blog educational. Literatura se
reinventeaza si continud sa insoteasca adolescentii Tn descoperirea propriei identitati.

Inovatia schimba instrumentele, dar

esenta disciplinei rdmane aceeasi: cultivarea

spiritului critic si a sensibilitdtii. Clasa conectata A
~~"
& ‘
@

la viitor este spatiul unde cartea si ecranul se

completeazd, unde textul clasic se intalneste cu

limbajele multimedia, iar elevii invata sa lege
trecutul cultural de prezentul digital. Adevarata
masurd a educatiei nu st in viteza internetului, |
ci In profunzimea legaturilor umane construite

prin literatura.

Experience Al
Prof. Melinte Elena-Carmen

Calitatea mea de profesor in anul 2025 nu se mai poate rezuma doar la prezentarea unor
informatii si pregatirea elevilor pentru examene. Ma framanta gandul ca ar trebui sa pregatesc elevii
pentru o lume a cirei desfisurare nici nu o putem inca prezice. In mijlocul acestei incertitudini, un
lucru este clar: Inteligenta Artificiala (AI) nu este doar un subiect stiintific, ci 0o componentd
fundamentald a societdtii viitoare. Asadar, cum ne putem asigura ca elevii nostri sunt nu doar
utilizatori, ci si ganditori critici si, eventual, creatori ai acestei tehnologii? Rdspunsul std in a
transforma clasa actuald intr-un laborator al viitorului.

Educatia traditionald, bazatd pe memorare, nu mai este suficientd. Al-ul exceleazd la
prelucrarea datelor si recunoasterea tiparelor, ceea ce inseamna cd elevii trebuie sa dezvolte abilitati
pe care masinile nu le pot replica usor: creativitate, gandire critica, rezolvare de probleme
complexe si inteligenta emotionala.

Pentru a realiza aceastd schimbare, trebuie sd integram subiectele viitorului, precum Al si
Machine Learning (ML), direct in curriculum, chiar si la discipline care nu sunt in mod traditional
considerate tehnologice.
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In cadrul proiectului Experience Al — desfasurat de Techsoup Romaénia in parteneriat cu
Raspeberry Pi Foundation, am avut ocazia sa testez la clasa cateva lectii din categoria ,,Al in educatie”.
Predarea folosind materialele Experience Al a fost o experientd foarte placutd, confortanta, bine
structurata, dar si provocatoare - a fost dupa un alt tipar decat se desfasurau orele obisnuite.

Prima dintre acestea a fost ,,Utilizarea responsabila a instrumentelor AI”, dsfasurata cu elevii
clasei a IX-a. In pregitirea acesteia, i-am provocat pe elevi sa foloseasca un instrument de inteligenta
artificiald, la alegere, si sd-i solicite acestuia sa realizeze un portret personal pe baza unei descrieri.
Elevii au observat ca initial imaginea era total diferitd de asteptarea lor, Insa pe masura ce interveneau
cu mai multe detalii, asemanarea incepea sa se observe. Astfel, au avut ocazia de a realiza cat de facila
este crearea unei imagini false in mediul virtual.

Intreaga activitate s-a desfasurat sub forma unui joc. Elevii au fost atrasi intr-un concurs, cu 3
probe, organizati in echipe, ca parte a GOT — Grupul Operativ pentru Tineri ai organizatiei CheckAl.
Au identificat conturi false (explicand si tehnicile folosite), au gasit greseli Al din diferite paragrafe si
au identificat si corectat prejudecati Al. La finalul fiecarei probe elevii au primit cate un cod, care a
fost folosit la intrarea in baza GOT.

Sarcinile propuse au evidentiat principiile utilizarii responsabile a tehnologiilor Al:
transparenta, responsabilitatea si echitatea. La finalul activitatii elevii au fost Incantati sa realizeze
un afis in care sd evidentieze principiile Al ale fiecdrei grupe si apoi sa fie expuse si explicate colegilor.

Copiilor evident, li s-a parut interesant subiectul... Au participat curiosi, deschisi si, Tn multe
cazuri, surprinzator de implicati n discutii si In rezolvarea sarcinilor propuse. Am remarcat un interes
deosebit fata de subiectul utilizarea inteligentei artificiale in mod responsabil, si modul in care
rezultatele pe care le folosim utilizind inteligenta artificiald ne afecteaza viata de zi cu zi. Elevii au
facut analogii cu experiente din viata reald, au povestit atunci, dar si dupa acele lectii, In discutiile
ulterioare pe care le-am avut cu e, despre experientele proprii din mediul online, si au dovedit nu doar
intelegere, ci chiar aplicabilitate a ceea ce au invdtat In orele desfasurate impreund. A fost o dovada
clara cd astfel de lectii sunt relevante si necesare.

Desfasurarea acestei lectiei a insemnat pentru mine iesirea din bula personald, in care credeam
ca Al este un instrument indepartat si constientizarea faptului ca elevii folosesc mai mult i mai activ
diferite instrumente bazate pe Al atat in rezolvarea temelor, cat si In viata personala.

Pregétirea elevilor pentru ,,clasa viitorului” nu inseamna a le preda doar limbaje de programare
de ultima ora. Inseamna a le dezvolta fundatia cognitiva si etica necesard pentru a naviga intr-o lume
aflatd in continua schimbare.

Pentru ,,Elevul Viitorului”, consider ca sunt necesare cateva competente fundamentale:

v’ Alfabetizare AI (Al Literacy): Sa inteleagd nu doar cum functioneaza Al-ul, ci si de ce este
folosit, care sunt limitarile sale i cum le afecteaza viata de zi cu zi (de la recomandarile Netflix
la deciziile medicale).

v Gandire Interdisciplinari: Al-ul nu exista in izolare. Elevii trebuie sa vada legaturile dintre
matematica (statistici, probabilitati), etica (impact social) si comunicare (explicarea rezultatelor
modelului).
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v' Abilitati de Colaborare si Comunicare: Pe masurd ce Al preia sarcinile de rutind, munca
umand va migra catre proiecte creative si complexe care necesitd colaborare eficienta intre
oameni din diverse domenii.

v" Flexibilitate si Adaptabilitate: Meseriile se vor schimba rapid. Elevii trebuie sa invete sa
invete, sa fie agili si sa 151 asume responsabilitatea pentru invdtarea continua.

Experienta cu Experience Al de la Raspberry Pi mi-a confirmat ca rolul profesorului se transforma
dintr-un distribuitor de informatii intr-un facilitator al explorarii. Oferindu-le elevilor instrumente
practice, contexte etice si libertatea de a esua si de a invata din proiecte concrete, 1i echipam nu doar
cu cunostinte, ci si cu increderea de a modela viitorul.

Clasa viitorului nu este un loc cu mai multe ecrane, ci un spatiu in care gandirea critica si
creativitatea infloresc, pregatind o generatie capabild sa gestioneze, cu discerndmant si
responsabilitate, revolutia Inteligentei Artificiale.

Cum va arata lumea peste 30 de ani?
Prof. Mihalache Ana-Maria

Peste 30 de ani, este posibil s fi trecut deja printr-un rdzboi mondial, declansat accidental.
Lumea asa cum o cunoastem astdzi nu va mai exista. Din cauza razboiului se va accelera incalzirea
globala si poluarea. Populatia decimatda de razboi va fi partial invalida, partial bolnava incurabil,
incapabild sa mai sustina coerent serviciile publice si progresul umanitatii. Autoritdtile statale si locale
vor f1in disolutie, dar nu vor disparea in totalitate. Din cauza naturii armelor folosite (unele radioactive)
populatia ramasa va fi bolnava, nu va mai putea procreea, numarul de nasteri fiind drastic diminuat.
Mortalitatea va fi mare. Multe zone geografice, in special zonele ce au fost candva mari orase si
capitale de state vor fi distruse si imposibil de locuit pe termen lung. Medicii vor fi rari si
medicamentele vor fi scumpe si putine. Rasa umana va fi in involutie si in pericol de disparitie.

Incilzirea globali va topi calota glaciari in proportie de 80%. Astfel se vor accentua
dezechilibrele climatice, vor fi diferente mari de temperatura de la o zona geografica la alta, de la vara
la 1arnd. Uraganele, furtunile si ploiile diluviene vor alterna cu perioade de canicula si furtuni de praf
si nisip de mare amploare, cu ani de seceta extrema care va distruge recoltele si va diminua numarul
de animale domestice din ferme, care asigurau hrana populatiei Terrei.

Topirea calotei va aduce cu sine cresterea nivelului marilor si oceanelor si prin urmare o bund
parte din zonele de uscat, de pe tirmuri, vor fi acoperite de ape. Orasele bogate, de coasta, vor fi
pretutindeni acoperite de ape si vor trebui sd fie abandonate. Inundarea tarmurilor continentale vor
duce la poluarea apei marilor si oceanelor, vor aparea astfel marile gropi de gunoi plutitoare, pe langa
cele terestre. Boli noi vor aparea si vor decima viata oamenilor, animalelor si plantelor de pe tot
mapamondul.

Inundarea unor mari suprafete de pamant va atrage dupa sine un exod fard precedent al
populatiei sinistrate catre interiorul continentelor, neafectate inca de clima tot mai imprevizibild. Chiar

si asa, presiunea demograficd asupra acestor ultime orase, ramase inca intacte dupa razboi, la care se
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adaugd diminuarea suprafetelor agricole producatoare de alimente, va duce la dezechilibre sociale,
fortand deplasarea unor populatii citre zone virgine din alte tari unde mai exista excedent de terenuri
agricole fertile si spatii libere pentru noi aglomerari urbane. Astfel se va ajunge la transferarea unor
mase Tnsemnate de oameni, sau grupuri etnice intregi, dincolo de granitele lor firesti de existenta, catre
alte state, avand altd limba si traditii, cultura si istorie. In aceste teritorii de destinatie rasele se vor
amesteca, se vor creea noi tensiuni cauzate de preluarea de catre aceste noi comunitati, de regula mai
bogate, a unor spatii si zone agricole pentru propriul lor trai. Populatia bastinasa nu va vedea cu ochi
buni aservirea lor si a terenurilor lor Instrainate unor astfel de invadatori mai mult sau mai putin pasnici.
Noile comunitéti ce se vor creea 1n aceste teritorii vor duce la o exploatarea si mai durd a pdmantului
si resurselor de orice fel ale acestuia, fapte ce vor amplifica dezechilibrele deja existente in natura.
Panza freaticd este deja contaminatd de reziduurile si gunoaiele tot mai numeroase. Solul saracit de
nutrienti devine, pe mari suprafete, impropriu exploatdrii agricole eficiente; unele zone se vor
desertifica. Padurile si cAmpiile vor fi devastate; fauna si flora sdlbaticd se vor diminua si vor disparea
treptat de pe suprafata Terrei.

Discrepantele dintre diferitele zone ale lumii se vor accentua, majoritatea revenind la viata in
naturd. Societatea stiintifica se va refugia in anumite orase izolate, cu facilitati subterane, protejate de
vicisitudinile naturii ostile, cu ziduri imprejmuitoare si acces restrictionat, doar pentru elite. Inteligenta
umana potrivitd cunoasterii abstracte, stiintelor exacte si cercetarea stintifica se va afla in regres, iar
inteligenta practica, aplicatd vietii de zi cu zi, tot mai aspre, se va dezvolta. In ansamblu societatea
umana se va Intoarce catre o viata de tip provincial sau rural, in genul comunitatilor amish din America
de astazi. Societdtile umane se vor izola unele de altele, protejandu-si valorile proprii si Inchizdndu-se
in sine ca niste mici capsule ale timpului si spatiului.

Specialistii in stiintele practice, din orice domeniu, vor fi rari, multe descoperiri ale tehnicii si
stiintei de astdzi nu vor mai putea fi utilizate, devenind imposibil de utilizat pe scara largd (odata
stricate, nimeni nu va mai sti s le repare sau nu va mai avea cu ce sa le repare). Resursele si materiile
prime vor fi greu de accesat si utilizat datorita infrastructurii distruse de razboi si de clima extrema.
Multi oameni vor lucra in vechile gropi de gunoi, pe care noi astdzi le umplem, Incercand sa descopere
materii prime necontaminate si cu posibilitatea de a fireciclate si utilizate imediat si practic. Produselor
petroliere vor fi scumpe si rare, ceea ce va diminua posibilitatea de a cdldtori dintr-un loc 1n altul, mai
ales pe distante lungi.

Cartile vor avea din nou cautare, deoarece device-urile electronice vor contine informatii utile,
dar si literatura, arta, etc. vor fi rare si anevoie de utilizat in lipsa cvasipermanenta a electricitatii.
Exceptii vor fi orasele stiintei, unele militarizate sau supuse unor dictaturi locale, in care vor exista
savanti si invatati, dispunand de facilitati (electricitate, internet, comunicatii prin satelit, apa potabila,
combustibili, materii prime, material genetic necompromis pentru refacerea florei, faunei, umanitatii
deteriorate, etc.) de la care se asteaptd salvarea omenirii si normalizarea vietii.

Viitorul omenirii va putea fi asigurat prin redescoperirea tuturor ideiilor, inventiilor si
inovatiilor (incuiate in seifuri, stocate in biblioteci de date private, inca din vremea noastrd), pe care
marii savanti si oameni de stiinta le-au facut de-a lungul timpului si punerea acestora la dispozitia
tuturor. Incepand de la utilizarea eficientd a energiei solare si geotermale, folosirea pe scari largi a

motorului cu apd, reciclarea superioara a deseurilor in locul materiilor prime conventionale, folosirea
magnetismului Terrei pentru zboruri la mare inaltime si pe distante lungi, utilizarea tehnologiilor
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ecologice pentru ridicarea si dezvoltarea habitaturilor umane, ... ajungand pana la reinventarea
robotelului solar, care zambind, va imparti flori trecdtorilor din marile orase, toate ne vor ajuta sa ne
regasim umanitatea.

Prin cultivarea si dezvoltarea spiritului uman (alcatuit din abilitati practice, inteligenta, suflet,
credinta, etc.) si apoi a tehnologiilor de orice fel, va fi posibila repararea greselilor din prezent si viitor,
a dezastrelor contra naturii inconjuratoare, a crimelor contra semenilor nostri. Sufletul bun al omului
va salva omenirea si nu inteligenta sa si rezultatul ei -tehnologiile avansate din prezent si din viitorul
de peste 30 de ani.

Oare suntem pregatiti sa facem acest pas?
Inovatie si digitalizare in studiul Geografiei

Prof. Oncica Maria-Magdalena

Geografia este stiinta, care studiaza spatiul terestru, fenomenele naturale si antropice, relatiile
dintre natura si activitatea umana. Utilizarea tehnologiilor moderne faciliteaza o intelegere mai precisa
a diverselor aspecte geografice, contribuind la dezvoltarea unor metode eficiente de analiza si de
reprezentare a datelor spatiale.

Inovatiile tehnologice au permis trecerea de la metodele clasice de studiu ale Geografiei la abordari
moderne, care includ:

0,

¢ Sisteme Informationale Geografice (GIS), care permit colectarea, stocarea, analiza si
reprezentarea datelor geografice intr-un mod vizual si interactiv. GIS ajutd la interpretarea
complexd a informatiilor spatiale si la luarea deciziilor in diverse domenii, precum urbanism,
mediu, agricultura si managementul dezastrelor.
Exemple de aplicatii: planificarea urbana si rurald; gestiunea resurselor naturale; monitorizarea
schimbadrilor climatice; cartografierea riscurilor naturale (cutremure, inundatii etc.)

X/

% Teledetectia, care ajutd la obtinerea unor imagini si date in timp real despre suprafata terestra prin
intermediul satelitilor si al dronelor. Aceste tehnologii permit monitorizarea schimbarilor
climatice, a vegetatiei, a zonei urbane si a altor fenomene naturale sau antropice.
Exemple de aplicatii: monitorizarea defrisarilor si a degradarii solului; supravegherea culturilor
agricole; detectarea poluarii si a schimbarilor de mediu; observarea ghetarilor si a calotei glaciare.

% Softurile moderne permit realizarea modelelor 3D ale reliefului, ceea ce faciliteaza studiul
proceselor geomorfologice, evaluarea riscurilor si planificarea teritoriala.

7

¢ Cartografia digitala si hartile interactive

Exemple de aplicatii: harti turistice digitale cu realitate augmentatd; aplicatii de navigare (Google
Maps, Waze); platforme educationale (ArcGIS StoryMaps).
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« Educatie geografica digital, care vizeaza integrarea tehnologiilor digitale in predarea si
invatarea Geografiei.
Exemple de aplicatii: aplicatii de realitate virtuald (VR) pentru explorarea de ecosisteme;
simulatoare de schimbari climatice; platforme de invatare geospatiala (Khan Academy, Esri
Education).

% Big Data si Al in analiza geografica, care urmaresc utilizarea inteligentei artificiale si a datelor
pentru analiza geograficd avansata.
Exemple de aplicatii: predictii climatice pe termen lung; detectarea automatd a schimbarilor de
utilizare a terenului; analiza comportamentului consumatorilor in spatiul urban.

In Romania, scolile si universititile au inceput si integreze tehnologii digitale in procesul de
invatamant prin utilizarea platformelor educationale si a aplicatiilor mobile, facilitind invétarea
geografica prin jocuri si harti digitale.

Clasa viitorului la disciplina Geografie

®,

¢ Mediul fizic si tehnologic
Clasa viitorului la Geografie este un spatiu modern, dotat cu tehnologii digitale avansate, care
transforma procesul de invatare intr-o experienta interactiva si captivanta, utilizand:

> Table inteligente interactive, care permit afisarea hartilor digitale, animatiilor 3D si a altor
resurse multimedia.

> Realitatea augmentata (AR) si realitatea virtuala (VR), care ajuta elevii la explorarea
unor peisaje geografice diversificate.

> Sisteme GIS integrate, pentru analiza unor date reale despre Romaénia sau alte regiuni ale
lumii.

% Metode de predare si de invitare

> Invitare colaborativi si proiecte digitale.

» Simulari si jocuri educationale.

> Evaluare continua si personalizata prin intermediul unui sistem digital, care monitorizeaza
progresul fiecdrui elev.

% Resurse educationale:
> Biblioteca digitala si baze de date online.
> Conferinte si colaborari virtuale, care faciliteaza schimbul de cunostinte si perspective
diverse asupra temelor geografice.

% Conexiunea cu lumea reala: proiecte de teren virtuale si reale; implicare in proiecte comunitare,
utilizand date digitale si harti GIS.

Digitalizarea si inovatia in Geografie au dus la eficienta crescuta in colectarea si analiza datelor,
solutii mai bune fundamentate in administratie si planificare, implicarea comunititii in problemele

de mediu si urbanism.
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Inovatie si tehnologie: clasa conectata la viitor
prof. Rusu Cristina-Daniela

Steve Jobs: "Tehnologia este nimic. Ceea ce este important este cd ai incredere in oameni, cd acestia
sunt buni si inteligenti, iar dacd le dai unelte, vor face lucruri minunate cu ele."

in era digitald, inovatia si tehnologia schimba fundamental modul in care se desfisoard procesul
educational. Conceptul de ,,clasa conectata la viitor” nu este doar o tendintd, ci o necesitate, avand
in vedere ritmul rapid al evolutiei tehnologice si cerintele societatii informationale.

O clasd conectatd la viitor presupune un spatiu educational digitalizat, in care elevii utilizeaza
dispozitive inteligente, profesorul foloseste resurse interactive, iar procesul de invatare este asistat
de tehnologii precum Inteligenta Artificiald, Realitatea Augmentatd, Realitatea Virtuala si Internet
of Things. Aceasta transforma clasa traditionala intr-un mediu colaborativ, interactiv si personalizat.

in contextul digitalizarii accelerate a educatiei, conceptul de ,clasd conectatd la viitor”
reprezinta o transformare profunda a modului in care se desfasoara procesul de invatare. Spre
deosebire de clasa traditionald, unde interactiunea se limiteaza la profesor si elevi prin metode
conventionale, clasa digitala integreaza tehnologii moderne care fac invdatarea mai dinamica,
adaptata fiecarui elev si mai eficienta.

Caracteristicile principale ale clasei conectate la viitor

1. Dispozitive inteligente pentru elevi - Elevii folosesc laptopuri, tablete, roboti educationali si
alte echipamente digitale pentru a participa activ la lectii, pentru a efectua simulari si pentru a
dezvolta proiecte individuale sau de grup. Aceste instrumente permit invatarea interactiva si
faciliteaza accesul la informatii in timp real.

2. Resurse interactive pentru profesori - Profesorul dispune de manuale digitale, aplicatii
educationale, platforme colaborative si instrumente Al care ii permit sa monitorizeze progresul
fiecarui elev, sa personalizeze lectiile si sa ofere feedback instant. Resursele interactive stimuleaza
creativitatea elevilor si sustin metode didactice moderne precum Flipped Classroom sau invatarea
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prin proiecte.

Tehnologii integrate

E& Inteligenta Artificiala (Al): asista in evaluarea automata, adaptarea continutului la nivelul
fiecarui elev si oferirea de sugestii personalizate de invatare.

EE Realitatea Augmentata (AR): permite vizualizarea 3D a conceptelor teoretice sau
simularea unor experimente care ar fi costisitoare sau imposibile in clasa.

B Realitatea Virtuala (VR): creeaza medii simulate, in care elevii pot explora situatii
complexe, precum laboratoare de programare, simuldri de retele sau experiente stiintifice imersive.

E& Internet of Things (loT): conecteaza diverse dispozitive din clasa, monitorizeaza mediul
(temperatura, lumind, umiditate) si optimizeaza resursele digitale pentru o experienta de invatare
optima.

3. Mediu de invatare colaborativ si personalizat - Elevii pot lucra in echipe virtuale sau fizice,
pot partaja resurse digitale si pot colabora la proiecte in timp real. Feedback-ul personalizat si
resursele adaptate permit fiecarui elev sa invete in ritmul sau, sporind motivatia si performanta.

4. Beneficiile clasei conectate la viitor
B Cresterea implicarii si motivatiei elevilor prin metode interactive si gamificate.
E# Dezvoltarea competentelor digitale si a gandirii critice.
@Posibilitatea de a integra proiecte interdisciplinare, folosind tehnologia ca liant intre
discipline.
#8Pregatirea elevilor pentru cerintele profesiilor viitorului, in care competentele digitale si
colaborarea in medii tehnologizate sunt esentiale.

Clasa conectata la viitor nu inseamna doar utilizarea tehnologiei in procesul educational, ci o
schimbare de paradigma: trecerea de la o abordare pasiva la una activa, adaptativa si colaborativa.
Aceasta transforma educatia intr-un proces personalizat si captivant, in care elevul devine actor
principal, iar profesorul facilitator al invatarii.

Tehnologiile moderne transforma clasa traditionala intr-un mediu educational digital, interactiv
si personalizat. Tn cadrul clasei conectate la viitor, diverse instrumente tehnologice permit
profesorilor sa optimizeze procesul de invatare si elevilor sa participe activ la activitati practice,
experimentale si colaborative.

1. Inteligenta Artificiala (Al) este una dintre cele mai puternice tehnologii integrate in educatie,
oferind multiple avantaje:

BE& Evaluare adaptiva: Al poate analiza nivelul fiecarui elev si poate ajusta dificultatea
exercitiilor in functie de competentele acestuia.

BE& Feedback instant: Elevii primesc
sugestii imediate pentru Tmbunatatirea
performantelor, ceea ce creste eficienta
procesului de invatare.

E& Suport pentru profesor: Al poate
automatiza sarcini administrative precum
corectarea testelor sau monitorizarea
progresului clasei.

Exemple practice: platforme care
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genereaza exercitii personalizate, chatbots educationali pentru intrebari frecvente sau aplicatii de
invatare adaptiva in programare si matematica.
2. Realitatea Augmentata si Virtuala (AR/VR) permit elevilor sa experimenteze situatii
educationale care ar fi dificil de recreat in clasa:

E&l Realitatea Augmentata (AR): suprapune informatii digitale peste obiectele fizice,
facilitdnd vizualizarea conceptelor abstracte, simularea moleculelor chimice sau explorarea
ecosistemelor naturale.

CLASA VIITORULUI

Inteligenta t 1 Platforme
Artificiala colaborative

« Evaluare o Simulari » Laborator o Lectii si teme

adaptiva « Experiente inteligent online
« Feedback imersive « Dispozitive » Colaborare
instant conectate « Monitorizare

o Incurajarea creativitatii
« invitare personalizat3
* Motivatie si implicare

E&l Realitatea Virtuala (VR): creeaza medii complet simulate, cum ar fi laboratoare de fizica
sau programare, unde elevii pot interactiona cu obiecte virtuale si pot invata prin experimentare
directa.

Beneficii: Tnvatarea devine mai atractiva, interactivd si memorabila, elevii pot explora
concepte complexe fara riscuri si costuri mari.
3. Internet of Things (loT) conecteaza diverse echipamente din clasa, transformand spatiul
educational intr- un laborator inteligent:

E& Monitorizare si control: senzori pentru lumina, temperatura si umiditate optimizeaza

mediul de invatare.

BE& Dispozitive interconectate: elevii si profesorii pot controla roboti educationali, imprimante 3D

si alte echipamente prin platforme digitale.

BE&E Colectarea datelor: 10T permite analiza utilizarii resurselor si a progresului elevilor, sprijinind

deciziile pedagogice.

4. Platforme educationale colaborative platformele digitale permit colaborarea intre elevi si
profesorl in timp real:

: Google Classroom: gestionarea temelor, feedback instant si comunicare directa

intre elevi si profesori.
B Microsoft Teams: conferinte video, chat educational si integrare cu aplicatii de
productivitate.
Alte platforme similare: Moodle, Edmodo, CoSpaces pentru AR/VR.

Avantajul acestor platforme este ca ele transforma procesul de invatare intr-un flux continuu,
accesibil atat in clasa, cat si la distanta, favorizand colaborarea si monitorizarea progresului.
Tehnologiile inovatoare nu doar automatizeaza procesul educational, ci il fac mai interactiv,
adaptiv si personalizat. Prin integrarea Al, AR/VR, loT si platformelor colaborative, clasa viitorului
devine un mediu in care elevii invata mai eficient, isi dezvolta competente digitale esentiale si se
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pregdtesc pentru cerintele profesiilor viitorului.

Metodele moderne schimba rolul profesorului din ,predator” in ,facilitator” si transforma elevul din
consumator pasiv intr-un creator activ. Printre cele mai utilizate metode moderne in clasa viitorului
se numara:

E98Flipped Classroom (lectii video acasa, aplicatii practice la scoala).

EfGamificarea (introducerea elementelor de joc in procesul de invatare)

E&linvatarea prin proiecte (Project-Based Learning).

Exemplu: Manager de teme (Homework Manager) Durata recomandata: 1-2 saptamani

Scop: invatare practica de HTML/CSS
Descriere scurta:

Aplicatie web simpla care permite:
Esladaugarea unei teme (titlu, discipling, data limita)
dafisarea listei de teme
=¥marcarea temei ca ,finalizata” si stergerea temelor
#8lfiltrare simpla dupa disciplina/stare (toate/active finalizate).
Organizare (individual sau echipe 2-3)
@ Durata: 3—6 ore de lucru efectiv (sau 2 lectii + teme acasa).
B8 Roluri (echipa 2-3): Ul dev, JS dev, tester/documentalist (daca e echipa).
Livrabile (ce se predd)
&@fisier index.html, styles.css, app.js (sau repo cu aceleasi fisiere)
SREADME cu instructiuni (1 paragraf)
s=dscreenshot/demo scurt (optional)
Sarcini tehnice concrete (taskuri pentru elevi)
1. Creeaza formular in HTML pentru: titlu, disciplina (select), data limita, buton ,,Adauga”.
2. Implementare: citire date din form, validare minima (titlu obligatoriu), adaugare obiect in
lista, afisare lista.
3. Adauga buton ,Marcheaza finalizat” pentru fiecare element si buton ,,Sterge”. Actualizeaza
vizual (stil diferit pentru finalizate).
4. Salveaza/incarca lista din localStorage astfel incat datele sa ramana dupa refresh.

intr-o clas3 digitald, securitatea si etica devin elemente fundamentale pentru functionarea
eficienta si sigura a procesului educational. Pe masura ce tehnologia devine omniprezenta in scoli,
profesorii si elevii trebuie sa fie constienti de riscurile asociate si sa adopte practici responsabile.
1. Respectarea GDPR si protectia datelor personale ale elevilor - Legea generald privind
protectia datelor (GDPR) obliga scolile sa asigure confidentialitatea datelor elevilor, precum nume,
rezultate scolare, fisiere si materiale digitale. n cadrul clasei digitale, profesorii trebuie si:

E& Salveze datele elevilor doar pe platforme securizate.

BEE Nu impartaseasca informatii personale fara consimtamantul parintilor sau elevilor (daca

acestia sunt majori).

Foloseasca parole puternice si autentificare in doi pasi pentru conturile digitale ale clasei.

Aceasta masura protejeaza atat elevii, cat si reputatia institutiei si creeaza un mediu sigur
pentru invatare.
2. Utilizarea responsabila a Inteligentei Artificiale - Inteligenta Artificiala (Al) in educatie poate
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monitoriza progresul elevilor, poate oferi feedback personalizat si poate automatiza sarcini

administrative. Totusi, folosirea Al trebuie sa respecte principii etice:

E=8Algoritmii nu trebuie sa discrimineze elevii sau sa influenteze evaluarile in mod nedrept.
E#Datele colectate de sisteme Al trebuie s fie protejate si utilizate doar in scop educational.

@Elevii trebuie sa fie informati despre modul in care Al le poate analiza performanta si
progresul.

ElAstfel, tehnologia devine un instrument de sprijin, fara a incalca drepturile sau libertatile
elevilor.
3. Masuri de securitate cibernetica - Clasele digitale sunt expuse la riscuri cibernetice precum

virusi, phishing, acces neautorizat sau atacuri asupra platformelor educationale. Pentru prevenirea
acestora:

i Toate dispozitivele si retelele scolii trebuie sa aiba programe antivirus actualizate si firewall
activ.
& Profesorii si elevii trebuie sa foloseasca parole complexe si sa evite partajarea conturilor.

SAccesul la resurse educationale online trebuie sa fie controlat si monitorizat de
administratorul IT al scolii.

Actualizarile software trebuie realizate regulat pentru a elimina vulnerabilitatile.

Aceste masuri reduc riscul de compromitere a informatiilor si garanteaza continuitatea procesului

educational.
4. Educatia privind etica digitala

Elevii trebuie sa inteleaga responsabilitatea folosirii tehnologiei si sa respecte normele
de comportament online:

®lRespectarea drepturilor de autor si a proprietatii intelectuale.
EREvitarea hartuirii, trolling-ului sau distributiei de continut ddunator.

#lDezvoltarea gandirii critice pentru identificarea informatiilor false sau
manipulative.

B4 Practicarea unei comunicari civilizate in medii online educationale.
Formarea etica a elevilor este la fel de importanta ca instruirea tehnica, deoarece contribuie la
crearea unui mediu digital sigur, responsabil si colaborativ.
Securitatea digitala si etica nu sunt optionale in clasa viitorului; ele sunt piloni esentiali care
asigura protectia elevilor, integritatea procesului educational si utilizarea corecta a tehnologiei.

Implementarea acestor principii pregateste elevii sa fie nu doar competenti digital, ci si responsabili
in mediul online.

Domeniu Masuri / Recomandari Beneficii

Stocare pe platforme securizate
Protectia datelor

Autentificare n doi pasi Confidentialitate, protectie legala
(GDPR)

Consimtamant pentru partajare
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Domeniu Masuri / Recomandari Beneficii

Feedback personalizat fara discriminare
Evaluare corecta,
Inteligenta Artificiala Utilizarea datelor doar in scop educational
responsabilitate tehnologica
Transparenta pentru elevi

Antivirus si firewall actualizat
Parole complexe, conturiindividuale Reducerea atacurilor,
Securitate cibernetica
Acces controlat si monitorizat continuitatea lectiilor

Actualizare software regulata

Respectarea drepturilor de autor

Evitarea hartuirii online Elevi responsabili, mediu sigur si
Etica digitala _ o _ ) )
Comunicare civilizata si responsabila colaborativ

Dezvoltarea gandirii critice

https://view.genially.com/68aec00c1fe55a10e88faec08/presentation-inovatie-si-tehnologie-
clasa- conectata-la-viitor-prof-cristina-daniela-rusu-colegiul-national-grigore-moisil-onesti

Traditie Si Inovatie in Educatie Fizici Si Sport

Prof. Maria Stanciu

Educatia fizica si sportul reprezintd componente fundamentale ale formarii tinerilor, contribuind la
dezvoltarea armonioasa a corpului si a caracterului. In liceu, aceasta disciplina are un rol esential nu
doar in mentinerea sandtatii, ci si In cultivarea valorilor precum respectul, spiritul de echipa,
responsabilitatea si perseverenta. Astazi, educatia fizica se afld la granita dintre traditie si inovatie,
intre exercitiile consacrate si noile tehnologii care transformd modul in care ne antrenam si invatam.

Traditiile in educatia fizica includ sporturile clasice, precum fotbalul, handbalul, atletismul sau
gimnastica, dar si exercitiile fizice de baza, predate de generatii intregi. Acestea au demonstrat eficienta
in dezvoltarea capacitatilor motrice si a unui stil de viatd activ. De asemenea, valorile transmise de
profesorii de educatie fizica — disciplind, respect, ambitie — au un rol formativ deosebit.

Pe de altd parte, inovatiile din acest domeniu aduc o perspectivd modernd si adaptatd nevoilor
generatiei actuale. Aplicatiile digitale de fitness, ceasurile inteligente, platformele interactive de
antrenament si chiar realitatea virtuala pot transforma ora de sport intr-o experientd mai atractiva.

Elevii pot invata mai rapid prin simulari, pot monitoriza progresul personal si se pot implica activ in
propria dezvoltare fizica.

43



https://view.genially.com/68aec00c1fe55a10e88fae08/presentation-inovatie-si-tehnologie-clasa-conectata-la-viitor-prof-cristina-daniela-rusu-colegiul-national-grigore-moisil-onesti
https://view.genially.com/68aec00c1fe55a10e88fae08/presentation-inovatie-si-tehnologie-clasa-conectata-la-viitor-prof-cristina-daniela-rusu-colegiul-national-grigore-moisil-onesti
https://view.genially.com/68aec00c1fe55a10e88fae08/presentation-inovatie-si-tehnologie-clasa-conectata-la-viitor-prof-cristina-daniela-rusu-colegiul-national-grigore-moisil-onesti

R R —
Scoala de Vara De Stiinte, Nr. 2, Anul 2025 Colegiul National ,,Grigore Moisi

I”

Onesti

Un exemplu de imbinare reusita a traditiei cu inovatia este folosirea aplicatiilor pentru exercitii fizice
clasice, care oferd ghidare in timp real si adaptare in functie de nivelul fiecarui elev. De asemenea,
sporturile alternative, precum parkour-ul, dansul urban sau antrenamentele de tip HIIT, pot completa
activitatile traditionale, rdspunzand intereselor elevilor.

Pentru ca educatia fizica sa ramana relevantd, este esential sa pastram valorile consacrate, dar si sa
integram tehnologia si metodele moderne de predare. Astfel, elevii vor fi mai motivati, mai implicati
si mai pregatiti sa adopte un stil de viata activ si sdnatos.

In concluzie, educatia fizica si sportul trebuie sd mentind echilibrul intre traditie si inovatie. Numai
prin aceastd imbinare armonioasd putem forma tineri sanatosi, disciplinati si adaptati provocarilor
prezentului si viitorului.

Resurse Educationale Deschise, RED-CHIMIE

Prof. Terchescu Gabriela

Resursele Educationale Deschise, RED, sunt instrumentele folosite in procesul de invétare, predare,
cercetare sau cu alte obiective educationale care sunt disponibile intr-un format accesibil si sub o
licenta liberd, adica aproba accesul gratuit, dar si utilizarea, adaptarea si redistribuirea de catre alte
persoane cu restrangeri limitate sau fara restrangeri.

Apelativul deschise (ori libere, in engleza open) reprezinta eliminarea restrangerilor tehnice si legale
privind utilizare lor.

Tipuri de Resurse Educationale Deschise:

Y

cursuri;

planuri de lectie;

prezentari;

carti/ manuale;

pachete cu diverse materiale;
chestionare;

fise de lucru;

activitati si jocuri educative;
evaluari, simulari si teste;
teme pentru acasa;

resurse audio si video;

alte materiale didactice.

VVVVVVYVVYYVYY

Despre RED in Roméania

In noiembrie 2017, Ministerul Educatiei a solicitat Inspectoratelor Scolare Judetene (ISJ) s ofere pe
paginile web proprii sectiuni de resurse educationale produse de profesori. Definitia acceptata, preluata
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din directivele Comisiei Europene, a fost : ,tipuri de materiale de invatare, suporturi de curs, proiecte,
experimente si demonstratii, dar si programe scolare, ghiduri pentru profesori, alte materiale
educationale cum ar fi articole, module, prezentdri ce acopera atit sfera curriculard cat si cea
extracurriculara”.

Procesul de publicare consta intr-o etapd de filtrare sau de control al calitatii. Ideea consta in faptul ca
profesorii pot comunica diverse resurse educationale catre ISJ, si doar cele care indeplinesc conditiile
minim in urma filtrului, sunt publicate. Profesorii care concep si oferd resurse pentru a fi publicate
liber, sunt motivati prin credite profesionale transformabile.

Ministerul Educatiei are in vedere si o platforma nationald, cu Resurse Educationale Deschise, iar
denumirea pe care aceasta platforma o va purta este Biblioteca Scolard Virtuala.

Beneficiile aduse de Resursele Educationale Deschise:

Beneficiile aduse de Resursele Educationale Deschise sunt nelimitate, atat pentru profesori cét si
pentru elevi. RED oferad oportunitatea tuturor de a crea si colabora in dorinta de a aduce informatii
pretioase si actualizate, la care oricine, indiferent de locul in care se afla, poate avea acces. Sprijinind
astfel si conditiile in care profesorii si elevii trebuie sd desfasoare orele online.

RED pot fi ajustate in functie de nivelul de studiu al elevilor, al preferintelor acestora, dar si a altor
criterii, care ajuta la atingerea obiectivelor si rezultatelor educationale dorite. De asemenea, prin
accesul lor liber, acestea ajuta la stimularea creativitatii si inovatiei, contribuind la o educatie accesibila
si de calitate.

Exemplu de Resursa Educationala Deschisa-chimie, clasa a X-a:

FIBRE NATURALE, ARTIFICIALE SI SINTETICE

https://read.bookcreator.com/OoHj1 KhO7wVKnOzLke4cGgeytvU2/MEicTx53Rc27LbwWUrXb8Q

https://app.bookcreator.com/library/-
MtxXZNHeENDfYi169sc7/0O0oHj1 KhO7wVKn0zLkgdcGgeytvU2/MEicTx53Rc27LbwWUrXb8(0Q/6s
O7wiINTcK3yvZBQUaVOig
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